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Apresentacéao

Ege documento tem como findidade ddimitar a aea de Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias, dentro da proposta para 0 Ensno Médio, cuja diretriz eta registrada na Lel de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n° 9.394/96 e no Parecer do Conselho Naciona da
Educacéo/Camara de Educacéo Basica n° 15/98. As diretrizes tém como referéncia a perspectiva
de criar uma escola média com identidade, que atenda as expectativas de formagdo escolar dos
alunos para 0 mundo contemporaneo.

O respeito a diversidade € o principa eixo da proposta e, paraa area, ndo poderia ser diferente;
as indicagOes deste documento procurardo Sser coerentes com 0s principios legais.

A producdo coletiva deste texto foi ho sentido de colaborar com a explicitagdo do contexto em
gue s insere. Para tanto, a reflex&o sobre os documentos antecedentes a ele devera ser prioritaria,
bem como a leitura de outros, relativos as areas de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias e
Ciéncias da Natureza, Matemética e suas Tecnologias.

Na eaboracdo, incluimos uma visdo da &ea e de suas disciplinas potenciais, bem como
reflexdes sobre o sentido do processo de ensino-aprendizagem de competéncias gerais a srem
objetivadas no Ensino Médio.

O caminho de sua producéo foi longo e historico. O ponto de partida se deu em 1996. Houve
adesfo de diferentes pessoas, que encaminharam criticas e sugestdes diversas, 0 que motivou a
elaboracdo de vérias versdes.

O objetivo principa do texto é a escola, pois s6 14 0 encontro entre o pensar e o fazer podera
delimitar o sucesso ou ndo deste traba ho.

Cabe a0 leitor entender que o documento € de natureza indicetiva e interpretativa, propondo a
interatividade, o didogo, a construcéo de significados na, pela e com alinguagem.



O sentido do aprendizado na area

As propostas de mudancas qualitativas para o processo de ensino-gprendizagem no nivel médio
indicam a sstematizacdo de um conjunto de disposicdes e atitudes como pesquisar, selecionar
informag0es, andisar, dntetizar, argumentar, negociar significados, cooperar, de forma que o auno
possa participar do mundo socid, incluindo-se ai a cidadania, o trabaho e a continuidade dos
estudos. Como objetivar tais competéncias sem um trabaho sistemético e organizado com a
linguegem?

Trata-se de uma area basica para a formacao das disposices anteriores. A linguagem tem sido
objeto de estudo da Filosofia, Pscologia, Sociologia, Epistemologia, Historia, Semidtica,
Lingliigtica, Antropologia etc. A Linguagem, pela sua natureza, é transdisciplinar, ndo menos quando
€ enfocada como objeto de estudo, e exige dos professores essa perspectiva em situacdo didética.

A linguagem é condderada aqui como a capacidade humana de articular significados coletivos e
compatilhd-los, em Sstemas arbitrarios de representacdo, que variam de acordo com as
necess dades e experiéncias da vida em sociedade. A principal razéo de quaquer ato de linguagem
€ a producdo de sentido.

A linguagem é uma heranca socid, uma “redlidade primera’, que, uma vez assmilada, envolve
os individuos e faz com que as estruturas mentais, emocionais e perceptivas sgjam reguladas pelo
seu smbolismo.

A compreenséo da arbitrariedade da linguagem pode permitir aos alunos a problematizacdo dos
modos de “ver as mesmos e a0 mundo”, das categorias de pensamento, das classificagbes que séo
assmiladas como dados indiscutiveis

A linguagem permela o conhecimento e as formas de conhecer, 0 pensamento e as formas de
pensar, a comunicacdo e os modos de @municar, a acdo e 0os modos de agir. Ela é a roda
inventada, que movimenta o homem e € movimentada pelo homem. Produto e producéo culturd,
nascida por forga das préticas sociais, alinguagem € humanae, tal como 0 homem, destaca:-se pelo
Seu cardter criativo, contraditorio, pluridimensona, mdltiplo e sngular, aum s tempo.

N&o ha linguagem no vazio, seu grande objetivo € a interagdo, a comunicacdo com um outro,
dentro de um espaco socia, como, por exemplo, a lingua, produto humano e socid que organiza e
ordena de forma articulada os dados das experiéncias comuns aos membros de determinada
comunidade lingliistica

Nas préaticas socias, 0 homem cria a linguagem verba, afda. Na e com a linguagem, o homem
reproduz e transforma espagos produtivos. A linguagem verbd € um sementero infinito de
possibilidades de sdlegéo e confrontos entre os agentes sociais coletivos. A linguagem verba € um
dos meios que 0 homem possui para representar, organizar e tranamitir de forma especifica o
pensamento.

Na interacdo verbal, os snais e suas combinagdes socidmente partilhdvels organizam os dados
perceptivos, em sstemas Ssmbdlicos, por atributos e intenciondidade. A fala como mediadora entre
as rdagbes humanas gera sdemas de linguagens, sentidos humanos que se expressam, se
concretizam e proliferam em multiplos espacos s multéneos de forma relaciond.

No campo dos sstemas de linguagem, podemos ddimitar alinguagem verba e néo-verbal e seus
cruzamentos verbo-visuals audio-visuas, audio-verbo-visuais etc. A edrutura Smbdlica da
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comunicacdo visua eou gestud como da verbd conditui Sstemas arbitr&ios de sertido e
comunicacdo. A organizacd do espaco socid, as acles dos agentes coletivos, normas, 0S
costumes, rituals e comportamentos ingitucionals nfluem e 2o influenciados na e pea linguagem,
gue se mostra produto e produtora da cultura e da comunicacdo socidl.

Podemos assm faar em linguagens que se confrontam, nas préticas sociais e na histéria, e fazem
com que a circulagdo de sentidos produza formas sensoriai's e cognitivas diferenciades.

Nas interagfes, relagbes comunicativas de conhecimento e reconhecimento, codigos, simbolos
gue estdo em uso e permitem a adequagéo de sentidos partilhados sdo gerados e transformados e
representacfes so convencionadas e padronizadas. Os codigos se mostram no conjunto de
escol has e combinagdes discursivas, gramaticals, lexicals, fonoldgicas, gréficas etc.

Nas préticas sociais, 0 espaco de producdo de sentidos € smulténeo. Nesse, as linguagens se
edruturam, normas (codigos) sdo partilhadas e negociadas. Como diz Bakhtin, a arena de luta
daqueles que procuram conservar ou transgredir os sentidos acumulados s8o as trocas lingiisticas,
relagOes de forca entre interl ocutores.

O ao da faa pressupde uma competéncia socid de utilizar a lingua de acordo com as
expectativas em jogo. No ato interlocutivo, o contexto verbal relaciona-se com o extra-verbd e
vice-versa.

As condigbes e formas de comunicacéo refletem a redizacd socid em simbolos que
ultrgpassam as particularidades do sujeto, que passaa ser visto em interacdo com o outro.

O caréter didogico das linguagens impde uma visio muito aém do ato comunicativo superficid e
imediato. Os significados embutidos em cada particularidade devem ser recuperados pelo estudo
histérico, socid e culturd dos simbolos que permeiam o catidiano.

No mundo contemporaneo, marcado pelo gpelo informativo imediato, a reflexdo sobre as
linguagens e seus Sstemas, que se mostram articulados por maltiplos codigos, e sobre os processos
e procedimentos comunicetivos é mais do que uma necessidade, € uma garantia de participacéo
ativanavida socid, a cidadania desgada.

As competéncias que aqui serdo objetivadas correspondem a &rea e deverdo ser desenvolvidas
no processo de endno-aprendizagem, ao longo do Ensino Médio. A proposta ndo pretende reduzir
0s conhecimentos a serem gprendidos, mas Sm definir os limites sem os quais 0 auno desse nivel de
endgno teria dificuldades para prosseguir os estudos e participar davida socid.

® Compreender e usar os sistemas ssimbalicos das diferentes linguagens como meios de
organizacdo cognitiva da realidade pela constituicdo de significados, expressdo,
comunicaco e informacao.

Toda linguagem carrega dentro de S uma visdo de mundo, prenha de sgnificados e sSgnificactes
gue vao aém do seu aspecto formal. O estudo apenas do aspecto formal, desconsiderando ainter-
relacéo contextual, seméantica e gramatical propria da natureza e fungdo da linguagem, desvinculao
auno do caréer intrasubjetivo, intersubjetivo e socid da linguagem.

Por exemplo, no estudo da linguagem verbal, a abordagem da norma padréo deve considerar a
Sua representatividade, como variante lingliistica de determinado grupo socid, e o vaor atribuido a
€la, no contexto das legitimagOes socias. Aprende-se a valorizar determinada manifestagcéo, porque
socidmente ela representa o poder econdmico e Smbdlico de certos grupos socials que autorizam
sua legitimidade.



Toda a experiéncia congtruida no passado deve ser andisada, em busca das relacGes que
estabelece com o presente e 0 devir. Partilhar 0 conhecimento socia mente ingtituido, aquilo que foi
herdado do passado, é apenas 0 comego do reconhecimento da parte que cabe a cada um no
processo histérico, o dado.

O conhecimento que pode parecer, em um primeiro momento, como imediato, tem por trés de s
uma histéria de lutas classificatdrias que devem ser revigtas no ambito escolar.

A maior ou menor aceitacéo de determinada manifestacdo da linguagem na vida prética depende
da representatividade que ela assume, nas normas de conduta socidl.

O smbdlico condtituidor da linguagem se mostra no processo comunicativo pelas escolhas feitas,
direcionadas sempre a um outro, limites do conhecido.

Considera-se que a compreensdo das sgnificagbes dadas, em diferentes eferas, as varias
manifestacBes contribua para a formacdo geral do auno, dando a ele a possibilidade de aprender a
optar pelas escolhas, limitadas por principios sociais, e de ter o interesse e 0 desgjo de consarva-las
glou transforma-las.

O conhecimento sobre a linguagem, a ser socidizado na escola, deve ser visto sob o prismada
mobilidade da propria linguagem, evitando-se os apriorismos. O epirito critico ndo admite
verdades sem umainvestigacdo do processo de sua construgéo e representatividade.

O exame do carder historico e contextuad de determinada manifestacdo da linguagem pode
permitir 0 entendimento das razbes do uso, da valoracdo, da representatividade, dos interesses
sociais colocados em jogo, das escolhas de atribuicdo de sentidos, ou sga, a consciéncia do poder
condtitutivo da linguagem.

Destaca-se que a linguagem, na escola, passa a ser objeto de reflexéo e andise, permitindo ao
auno a superacdo e/ou atransformacao dos significados veiculados.

Recuperar 0 momento histérico da génese e do uso da linguagem, seus fins e meios, sugere uma
inter-relacdo com as outras &eas, de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias e Ciéncias da
Natureza, Matemética e suas Tecnologias.

A questéo das sociedades letradas, da congtituicéo do campo artistico, das novas tecnologias
gue ocasionam mudancas cognitivas e de percepcdo pode ser uma abordagem de interesse para
todas as disciplinas da &rea de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, bem como o estudo da

inter-relacdo producao/recepcao.

® Analisar, interpretar e aplicar os recursos expressivos das linguagens, relacionando
textos com seus contextos, mediante a natureza, funcdo, organizacdo das manifestacoes,
de acordo com as condigdes de producéo e recepcao.

As diversas redizagbes — em tempos diferentes —, a fungdo e 0 uso das linguagens permitem
verificar suas especificidades e selecionar focos de andlise.

A funco e a época de um texto teatral impdem uma organizacéo diferente daquela utilizadaem
um poema, apesar de haver entre eles uma Série de eementos comuns como, por exemplo, ambos
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serem escritos. Os poemas escritos em diferentes épocas apresentam  especificidades proprias.
Comparar 0S recursos expressivos intrinsecos a cada manifestacéo da linguagem e as razfes das
escolhas, sempre queisso for possivel, permite aos alunos saber diferencia-los e inter-relaciona-1os.

O estudo dos géneros discursivos e dos modos como se articulam proporciona uma visao ampla
das possibilidades de usos da linguagem, incluindo-se ai o texto literério.

Em uma stuacdo de ensino, a andise da origem de géneros e tempos, no campo artigtico,
permite abordar a criacéo das estéticas que refletem, no texto, o contexto do campo de producéo,
as escolhas edtiligticas, marcadas de acordo com as lutas dicursivas em jogo naquela épocallocal,
ou Sga, 0 carater intertextud e intratextud.

A proposicéo de trabalho na &rea e a inter-relacéo entre as disciplinas podem ocorrer sob forma
de estudo de determinados objetos comuns, presentes em diferentes linguagens.

As possibilidades de expressao e os diferentes significados histdricos e culturais desses objetos
podem ser interseccionados a visdo das aress de Ciéncias Humanas e suas Tecnologas e Ciéncias
da Natureza, Matemética e suas Tecnologias.

O importante é que 0 aluno saiba andisar as especificidades, sem perder avisio do todo em que
elas extdo inseridas, e perceba que as particularidades tém um sentido socia mente construido.

® Confrontar opinies e pontos de vista sobre as diferentes linguagens e suas
manifestacoes especificas.

Muitas teorias explicativas sobre as linguagens foram desenvolvidas por pesquisadores que se
dispuseram a andisalas e compreendé-las. Teorias se criaram e foram divulgadas. Algumas sfo
acetas aé hoje e outras se perderam no tempo. No movimento da procura humana por respostas
as préticas sociais, outras Vvirao.

Como o conhecimento tedrico normamente assume a forma escrita, a transmisséo das idéas
acaba por se dedocar do campo representativo de sua criagdo. A adeséo a uma teoria deve
preceder do reconhecimento de sua vaidade.

No Ocidente, a filosofia grega procurou congruir teorias explicativas sobre as linguagens que
hoje ainda sBo condderadas como paradigmas. Os principios cartesianos fundamentaram certos
comportamentos ditos cientificos, em oposicdo as poduras metafiscas, € na atudidade, os
diferentes campos de estudo da linguagem esbarram na filosofia.

Na escola, a transposicdo didética desses estudos pode refletir o conservadorismo de
determinados pontos de vista que nada possuem de tedricos e séo fundados no senso comum.

O confronto de opinies e pontos de vista fundamentados faz parte da necessidade de
entendimento e de superacdo do achismo. Procurar a heranca do agora, discutindo as diferentes
perspectivas em jogo, faz com que professores e alunos conquistem a possibilidade de rearticular o
conhecimento de forma organizada, sem aimposi¢do de uma Unica resposta, sempre parcial.

O debate e o didogo, as perguntas que desmontam as frases feitas, a pesquisa, entre outros,
seriam formas de auxiliar o duno a congtruir um ponto de vista articulado sobre 0 objeto em estudo.

O gostar ou ndo de determinada obra de arte ou de um autor exige antes um preparo para o
aprender a gostar. Conhecer e anadlisar as perspectivas autorizadas seria um comego para a
construgéo das escolhas individuas.

Neste caso, 0 auno deixaria de ser um mero espectador ou reprodutor de saberes discutive's.
Apropriando-se do discurso, verificaria a coeréncia de sua posicdo. Dessa forma, dém de

8



compreender o discurso do outro, ele teria a possibilidade de divulgar suas idéias com objetividade
efluénca

Ta exercicio pressupde aformacao critica frente a propria producdo e a necessidade pessoa de
partilhar sentidos em cada ato interlocutivo.

® Regpeitar e preservar as diferentes manifestacbes da linguagem utilizadas por
diferentes grupos sociais, em suas esfer as de socializa¢do; usufruir do patriménio nacional
e internacional, com suas diferentes visdes de mundo; e construir categorias de
diferenciacgéo, apreciagao e criagao.

O conhecimento, a andise e o confronto de opinides sobre as diferentes manifestagbes da
linguagem devem levar 0 duno a respetalas e preserva-las como construgdes smbdlicas e
representacdes da diversidade socid e higtdrica. As linguagens se utilizam de recursos expressivos
proprios e expressam, na sua atuaizacgo, o universa e o particular. Pertencer a uma comunidade,
hoje, é também estar em contato com o0 mundo todo. As préticas sociais deverdo estar cada vez
mai's proximas da unidade para os fins solidarios.

As linguagens, por suas caracterigticas formativas, informativas e comunicativas, gpresentam-se
como instrumentos valiosos para se dcancar esses fins. Na escola, 0 duno deve compreender a
relacéo entre, nas e pelas linguagens, como um meio de preservacdo da identidede de grupos
socials menos ingtituciondizados e uma possibilidade de direito as representacBes desses frente a
outros que tém a seu favor asindtituigBes que autorizam a autorizar.

Ao mesmo tempo que o auno conhece as vé&ias manifestagdes, como produto de diferentes
esferas socias, deve aprender a respeitar as linguagens. Em lugar de criar fossos entre as
manifestacles, esta proposta indica a criacéo de elos entre elas.

A variante padréo pode ser comparada com as outras variantes em seus aspectos fonol égicos,
sgntéticos, semanticos. O mesmo pode ocorrer entre a lingua estrangeira moderna e a lingua
materna, a TV e o cinema, os efeitos produzidos na Arte e a introducéo da Informéatica. Todas as
manifestagdes podem conviver entre S sem a necessidade de anula-las.

O duno, ao compreender a linguagem como interacéo socia, amplia o reconhecimento do outro
ede s proprio, aproximando-se cada vez mais do entendimento mutuo.

Veificar o estatuto dos interlocutores participantes do processo comunicativo, as escolhas
discursivas, 0s recursos expressivos utilizados pode permitir ao duno o conhecimento da sua
linguagem como legitima, sem desmerecer as demais.

O exame da complexidade das manifestacOes evoca a superacdo preconceituosa das
identidades e provoca o respeito mdtuo como meio de entender o presente e construir o devir.

® Utilizar-se das linguagens como meio de expressdo, informagéo e comunicagdo em
SituagOes intersubjetivas, que exijam graus de distanciamento e reflexdao sobre os
contextos e estatutos de interlocutores; e saber colocar-se como protagonista no processo
de producao/r ecepgao.

Ao procurar compreender as linguagens e suas manifestagBes como sndnimos da propria
humanidade, em busca de uma troca constante para a vida socia, o duno aprende a elaboré-las



para fins determinados. Os recursos expressvos, com findidade comunicativa, presentes nas
linguagens, permitem arelacdo entre sujeitos de diferentes grupos e esferas sociais.

A gprendizagem do cardter produtivo dalinguagem faz parte constante do controle sobre o texto
gue serd eaborado. O fazer comunicativo exige formas complexas de aprendizagem. Deve-se
conhecer 0 qué e o como, depois dessa andise reflexiva, tentar se a €l aboracéo, com a consciéncia
de que dla sera considerada dentro de uma rede de expectativas autori zadas.

Entra-se no limite da transversalidade dos usos da linguagem no socid. As escolhas individuais
impdem-se os limites do socid, que envolvem esquemas cognitivos complexos dagueles que podem
escolher, porgue tiveram a oportunidade de aprender a escolher. Para a maioria, a aprendizagem
dessas digposicdes na escola é fundamental.

A metdfora do hipertexto servird como exemplo. A partir de uma idéia, podem-se abrir muitas
“jandlas’; 0 sentido das escolhas pode depender do acaso ou de um interesse particular. No acaso,
a possibilidade de atingir os objetivos desgjados é externa a proposi¢ao individud. Quando haum
interesse cEfinido, o controle sobre para que e para onde se quer ir pertence aguele que sabe
escol her.

Na vida, na producéo do discurso, ago semehante ocorre. S0 muitas as “janelas’ a serem
abertas para se escrever um texto, por exemplo. Se 0 aluno ndo aprender a abri-las, as chances de
ndo se chegar alugar algum ou de néo atender aos obyjetivos propostos é grande.

® Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacdo e integrador a da or ganizacdo de mundo e da prépriaidentidade.

A linguagem verba, ora e ecrita, representada pela lingua materna, ocupa na &ea o papel de
viabilizar a compreensdo e o encontro dos discursos utilizados em diferentes eferas da vida socid.
E com e pda lingua que as formas sociais arbitrarias de visio e divisio de mundo sfo incorporadas
e utilizadas como insrumentos de conhecimento e comunicagdo. Aprende-se, com a lingua, um
“sentido imediato de mundo”, que deve ser desvendado, no decorrer de um processo de resgate
desse e de outros sentidos possivels.

As relagfes lingligticas, longe de serem uniformes, marcam o poder smbdlico acumulado pelos
Seus protagonistas. Néo existe uma competéncia lingliistica abstrata, mas, sm, uma delimitada pelas
condiges de producdo/interpretacéo dos enunciados, determinados pelos contextos de uso da
lingua. Ela € um codigo a0 mesmo tempo comunicativo e legidativo. Apenas o dominio do cédigo
restrito ndo resulta no sucesso da comunicacdo. Algumas situagdes de faa e escrita podem inclusive
produzir o siléncio daquele que se sente pouco a vontade no ato interlocutivo.

O desenvolvimento da competéncia lingliitica do aduno no Ensno Médio, dentro dessa
perspectiva, ndo esta pautado na exclusividade do dominio técnico de uso da lingua legitimada pela
norma padrdo, mas, principamente, no saber utilizar alingua, em situagdes subjetivas e/ou objetivas
gue exijam graus de distanciamento e reflex&o sobre contextos e estatutos de interlocutores — a
competéncia comunicativa vista pelo prisma da referéncia do vaor socid e smbdlico da atividade
linguistica e dos inlmeros discursos concorrentes.

® Conhecer e usar lingua(s) estrangeira(s) moderna(s) como instrumento de acesso a
infor magdes e a outras culturas e grupos sociais.
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A gorendizagem da Lingua Estrangeira Moderna qudifica a compreensdo das possibilidades de
Visdo de mundo e de diferentes culturas, aém de permitir 0 acesso a informagéo e a comunicacao
internaciona, necessarias para 0 desenvolvimento pleno do auno na sociedade atudl.

No ambito da LDB e do Parecer do CNE, as linguas estrangeiras modernas recuperaram, de
agumaforma, aimportancia que durante muito tempo Ihes foi negada. Consideradas, muitas vezes e
de forma injustificada, como pouco relevantes, elas adquirem, agora, a configuragéo de disciplina
importante como qualquer outra, do ponto de vista da formacéo do auno.

E preciso pensar-se no processo de ensino-aprendizagem das linguas estrangeiras, em termos de
competéncias abrangentes e ndo estéticas, uma vez que uma lingua € o veiculo, por exceéncia, de
comunicacdo de um povo e, aravés de sua expressdn, esse povo transmite sua cultura, suas
tradigoes e seus conhecimentos.

Entender-se a comunicacdo como ferramenta imprescindivel, no mundo moderno, com vidas a
formacdo pessod, académica ou profissond, deve ser a grande meta da aprendizagem de lingua
estrangeira.

® Entender os principios das tecnologias da comunicacdo e da informacao, associéa-las
aos conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes déo suporte e aos problemas que se
propdem a solucionar.

As novas tecnologias da comunicagéo e da informacdo permeiam o cotidiano, independente do
espaco fidco, e criam necessidades de vida e convivéncia que precisam ser andisadas no espaco
exolar. A teevisfo, o radio, a informética, entre outras, fizeram com que os homens se
gproximassem por imagens e sons de mundos antes inimaginaveis.

Descobertas humanas foram pensadas para o homem e assm devem ser entendidas. Os
sistemas tecnol dgicos, na sociedade contemporanea, fazem parte do mundo produtivo e da prética
socid de todos os cidadéos, exercendo um poder de onipresenca, uma vez que criam formas de
organizacao e transformacao de processos e procedimentos.

Dos discursos inquietadores ou gpologistas sobre as novas tecnologias, a escola deve
compreendé-las como atividades humanas e socias, intrinsecamente ligadas a histéria das Iutas da
humanidade para a superacéo dos limites biologicos e para a criacd de um mundo socid mais
democrético.

As tecnologias estéo no passado, no presente e estardo no futuro como armas humanas de
desvendamento do universo natura e socid. A problemética se encontra nas formas de seus usos e
ndo nos fins de sua criacéo.

E preciso, pois, entender os principios das tecnologias de informago e comunicaco, a fim de
ndo sO promover o desenvolvimento tecnoldgico do Pais com vistas a competicdo politica e
internacional, mas também desenvolver uma consciéncia critica sobre as possibilidades exigtentes
para a solucdo de problemas pessoai's, sociais ou poaliticos, utilizando- se dos instrumentos existentes
para essesfins.

® Entender o impacto das tecnologias da comunicacdo e da informacgéo na sua vida, nos
processos de producéo, no desenvolvimento do conhecimento e na vida social.
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Quaquer inovacéo tecnoldgica traz certo desconforto aqueles que, apesar de conviverem com
€la, ainda ndo a entendem. As tecnologias ndo sfo apenas produtos de mercado, mas produtos de
préaticas sociais. Seus padrfes sfo arquitetados simbolicamente como contelidos sociais, para
depois haver uma adaptacéo mercadol 6gica.

As tecnologias da comunicacdo e informacdo ndo podem ser reduzidas a méguinas, resutam de
processos sociais e negociagies que se tornam concretas. Elas fazem parte da vida das pessoas,
ndo invadem a vida das pessoas. A organizacéo de seus géneros, formatos e recursos procura
reproduzir as dimensdes da vida no mundo moderno, o tempo, 0 espaco, 0 Movimento: 0 mundo
plurd hoje vivido.

Novos modos de sentir, pensar, viver e ser, congruidos historicamente, se mostram nos
processos comunicativos derivados das necess dades socials.

Cabe a escola 0 eclarecimento das relagfes exigtentes, a indagacdo de suas fontes, a
consciéncia de sua existéncia, o reconhecimento de suas possibilidades, a democratizacdo de seus
usos.

® Aplicar as tecnologias da comunicagdo e da informacéo na escola, no trabalho e em
outros contextos relevantes para a sua vida.

As tecnologias da comunicacéo e informacéo e seu estudo devem permear 0 curriculo e suas
disciplinas. A proposicdo de um problema a ser resolvido, como o0 saneamento bésico em uma
favela ou o fendbmeno ambienta El Nifio, pode ser foco de andlise dos usos das tecnologias.

A mais hova das linguagens, a Informética, faz parte do cotidiano e do mundo do trabaho. Vive-
se 0 mundo da parabdlica, dos sistemas digitais, dos satdlites, da telecomunicagdo. Conviver com
todas as possibilidades que a tecnologia oferece € mais que uma necessidade, € um direito social.

12



Competéncias e habilidades

Representacéo e comunicacao

e Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes linguagens e suas manifestactes
especificas.

e Utiliza-se das linguagens como meio de expressdo, informacéo e comunicacdo, em
Stuagles intersubjetivas, que exijam graus de distanciamento e reflex&o sobre os contextos e
edatutos dos interlocutores;, e colocar-se como protagonista no  processo  de
producdo/recepcao.

e Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de significacéo e
integradora da organizacéo de mundo e da propria identidade.

* Aplicar as tecnologias da comunicacdo e da informacdo na escola, no trabalho e em outros
contextos relevantes paraa sua vida

I nvestigagéo e compreensio

* Andisa, interpretar e aplicar 0s recursos expressivos das linguagens, relacionando textos

com seus contextos, mediante a natureza, funcdo, organizacéo, estrutura das manifestactes, de

acordo com as condigdes de producdo/recepcdo (intencdo, época, locdl, interlocutores

participantes da criacdo e propagacdo de idéas e escolhas, tecnol ogias disponives etc).

*  Recuperar, pdo estudo, as formas indtituidas de construgdo do imaginario coletivo, o

patrimonio representativo da cultura e as classificacbes preservadas e divulgadas, no eixo

tempord e espacid.

* Articular asredes de diferencas e semelhancas entre as linguagens e seus codigos.

»  Conhecer e usar linguas estrangeiras modernas como instrumento de acesso a informagdes,

aoutras culturas e grupos socias.

»  Entender os principios das tecnologias da comunicagdo e da informagdo, associa-las aos

conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes d&o suporte e aos problemas que se propdem a
solucionar.

»  Entender a natureza das tecnologias da informacéo como integracéo de diferentes meios de

comunicagdo, linguagens e cddigos, bem como a fungéo integradora que elas exercem na sua

relacéo com as demais tecnologias.

Contextualizacéo socio-cultural

e Condderar a linguagem e suas manifestagbes como fontes de legitimacdo de acordos e
condutas sociais, e sua representacd smbdlica como forma de expressdo de sentidos,
emogoes e experiéncias do ser humano navida socid.

e Compreender e usar os Sstemas smbdlicos das diferentes linguagens como meios de:
organizacéo cognitiva da redidade pela condtituicdo de sgnificados, expresséo, comunicacéo e
informagao.
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* Regpdtar e presarvar as manifestagbes da linguagem, Uutilizadas por diferentes grupos
socials, em  suas edferas de socidizacdo; usufruir do patrimonio naciona e internaciond, com as
suas diferentes visdes de mundo; e congtruir categorias de diferenciacdo, apreciaco e criacao.

* Entender o impacto das tecnologias da comunicagdo na sua vida, nos processos de
producdo, no desenvolvimento do conhecimento e na vida socid.

14



Conhecimentos de Lingua Portuguesa

O exposto representa uma sintese das teorias desenvolvidas, nas Ultimas décadas, sobre o
processo de ensino/aprendizagem da lingua materna e o papel que ele ocupa. A novidade estd em
antever adiscipling, no eixo interdisciplinar: 0 estudo da lingua materna na escola gponta para uma
reflexdo sobre 0 uso da lingua na vida e na sociedade.

A disciplina na LDB n° 5.692/71 vinha dicotomizada em Lingua e Literatura (com énfase na
literatura brasileira). A diviso repercutiu na organizacdo curricular: a separacéo entre graméatica,
estudos literarios e redacéo. Os livros didaticos, em gerd, e mesmo os vestibulares, reproduziram o
modelo de divisdo. Muitas escolas mantém professores especidistas para cada tema e ha até
mesmo aulas especificas como se leituralliteratura, estudos gramaticais e producéo de texto ndo
tivessem relacdo entre 5. Presenciamos Situagtes em que o caderno do auno eraassm dividido.

A perspectiva dos estudos gramaticais na escola, aé hoje centra-se, em grande parte, no
entendimento da nomenclatura gramatical como eixo principa; descricdo e norma se confundem na
andlise da frase, essa ded ocada do uso, da fungéo e do texto.

Tomemos como exemplo um acontecimento escolar. A professora ensnou que “azul, verde,
branco, as cores em gerd” eram adjetivos e solicitou que os adunos congtruissem frases com as
padavras. Um dos aunos escreveu: “O azul do céu € bonito. O branco dgnifica paz ec’.
Logicamente, um X foi colocado sobre as frases. O por qué, o auno nunca soube.

O estudo gramatical aparece nos planos curriculares de Portugués, desde as s&riesinicias, sem
gue os aunos, aé as Sies finas do Ensno Médio, dominem a nomenclatura. Estaria a falha nos
aunos? Sera que a gramética que se ensina faz sentido para aqueles que sabem gramética porque
sfo falantes nativos? A confusdo entre norma e gramaticalidade € o grande problema da gramética
ensinada pela escola. O que deveria ser um exercicio para o falar/escrever/ler melhor se transforma
em uma camisa de forcaincompreensivel.

Os estudos literérios seguem 0 mesmo caminho. A higtéria da literatura costuma ser o foco da
compreensdo do texto; uma histéria que nem sempre corresponde ao texto que lhe serve de
exemplo. O conceito de texto literério € discutivel. Machado de Assis é literatura, Paulo Coelho
ndo. Por qué? As explicagdes ndo fazem sentido para o auno.

Outra Stuacdo de sdla de aula pode ser mencionada. Solicitamos que aunos separassem de um
bloco de textos, que iam desde poemas de Pessoa e Drummond até contas de telefone e cartas de
banco, textos literarios e ndo-literarios, de acordo como sfo definidos. Um dos grupos néo fez
qualquer separacdn. Questionados, os dunos responderam : “Todos sdo néo-literarios, porque
servem gpenas para fazer exercicios na escola” E Drummond? Responderam: “Drummond €
literato, porque vocés afirmam que é, eu ndo concordo. Acho ele um chato. Por que Zé Ramaho
ndo € literatura? Ambos s30 poetas, ndo é verdade?’

Quando deixamos o duno faar, a surpresa € grande, as respostas quase sempre surpreendentes.
Assm pode ser caracterizado, em geral, 0 ensno de Lingua Portuguesa no Ensgno Médio: aula de
expressao em que os alunos Ndo podem se expressar.

Sem duivida que, em vista desse quadro, fica 0 questionamento sobre como organizar o curriculo
da disciplina no Ensno Médio. Bem sabemos que graves sfo os problemas oriundos do dominio
bésico e ingrumenta, principamente da lingua escrita, que 0 duno deveria ter adquirido no Ensino
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Fundamentad. Como revolvé-los? O diagndstico sensato daquilo que o auno sabe e do que ndo
sabe devera ser 0 principio das agdes, entretanto as finalidades devem visar a um saber lingliistico
amplo, tendo a comunicacdo como base das agoes.

Comunicacdo agui entendida como um processo de construcdo de significados em que o sujeito
interage socidmente, usando a lingua como instrumento que o define como pessoa entre pessoas. A
lingua compreendida como linguagem que congtrdi e “desconstrdi” sgnificados sociais.

A lingua dtuada no emaranhado das relagbes humanas, nas quais 0 aduno esta presente e
mergulhado. N&o a lingua divorciada do contexto socid vivido. Sendo ela diadgica por principio,
ndo ha como separé-la de sua prépria natureza, mesmo em Situacdo escolar.

Base de todos os saberes e dos pensamentos pessoals, seu estudo impde um tratamento
transdisciplinar no curriculo.

Quando de suas escolhas curriculares, a disciplina Lingua Portuguesa deve ser articulada com os
pressupostos da area. Diferentemente de outras legidagtes, que edtipulavam carga horéria
especifica para a disciplina, 0 Parecer CNE e a LDB preconizam sua permanéncia de acordo néo
SO com a proposta pedagodgica da escola, mas também em razéo das competéncias a serem
objetivadas na &ea, id0 € a escola deve decidir a carga horéria da disciplina com base nos
objetivos da escola e da gprendizagem com tratamento interdiscipliner.

Os objetivos da Educacéo Basica, no Art. 22 da LDB, ja apontam a finalidade da discipling, ou
sga, “desenvolver o educando, assegurar-1he formacéo indispensavel para o exercicio da cidadania
e fornecer-lhe meios para progredir no trabaho e em estudos superiores.” De que forma o ensino
da disciplina pode visar a esse desenvolvimento? Essa € a primeira decisdo a ser tomada na sua
incluséo curricular.

O Art. 26, no Parggrafo 1° fda da obrigatoriedade do estudo da Lingua Portuguesa
Entendemos por estudo uma perspectiva de tratéla como objeto de conhecimento em didogo, ja
gue o duno domina, em diferentes graus, seu uso socid.

No Art.27, quando a Le faa sobre as diretrizes dos contelidos curriculares, a questéo da
cidadania e do trabaho serve de exemplo do uso socid da lingua, vista como conhecimento de
mundo em interacdo, em que a linguagem representa fonte da ética e estética em acéo.

Na Secdo |1V, onde a Le dispde sobre 0 Ensino Médio, destaca-se o0 aprofundamento dos
conhecimentos como meta para 0 continuar aprendendo; o aprimoramento do auno como pessoa
humana; e a formacdo éica e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico
com flexibilidade, em um mundo novo que se gpresenta, no qua o carder da Lingua Portuguesa
deve ser bas camente comunicativo.

No Parecer do CNE, destaca-se a questdo da formagéo ética, estética e politica na e pela
lingua, vista como formadora de valores sociais e culturais.

Integrada a &ea Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, por sua natureza basicamente
transdisciplinar de linguagem entre as linguagens que estrutura e é estruturada no socia e que regula
0 pensamento para certo sentido, 0 estudo da lingua materna deve, pelainteracdo verbd, permitir o
desenvolvimento das capacidades cognitivas dos aunos. Apenas consderando-a como linguagem,
acdo0 em interacdo, podemos atender a comunicabilidade esperada dos alunos.

O processo de ensino/gprendizagem de Lingua Portuguesa, no Ensino Médio, deve pressupor
uma visdo sobre o que é linguagem verbd. Ela se caracteriza como congru¢do humana e histérica
de um sgema lingligico e comunicativo em determinados contextos. Assm, na génese da

16



linguagem verbd estdo presentes o homem, seus sstemas smbdlicos e comunicativos, em um
mundo socio-culturd.

As expressdes humanas incorporam todas as linguagens, mas, para efeito didatico, a linguagem
verba serd o materia de reflexéo, ja que, para o professor de lingua materna, ela € prioritaria como
insirumento de trabaho.

O carédter socio-interacionista da linguagem verbd agponta para uma opgdo metodoldgica de
verificacdo do saber linguistico do aluno, como ponto de partida para a deciséo daquilo que sera
desenvolvido, tendo como referéncia o vaor dalinguagem nas diferentes esferas socias.

A unidade bésica da linguagem verbd é o texto, compreendido como afaa e o discurso que se
produz, e afuncéo comunicativa, o principa eixo de sua audizacdo e arazéo do ato linguigtico.

O auno deve ser considerado como produtor de textos, aguele que pode ser entendido pelos
textos que produz e que o congituem como ser humano. O texto SO existe na sociedade e €
produto de uma histéria socid e cultura, Unico em cada contexto, porque marca o didogo entre os
interlocutores que o produzem e entre 0s outros textos que o compdem. O homem visto como um
texto que constrai textos.

O processo de ensino/gprendizagem de Lingua Portuguesa deve basear-se em propostas
interativas linguallinguagem, consideradas em um processo discursivo de congtrucdo do pensamento
smbodlico, condtitutivo de cada auno em particular e da sociedade em gerdl.

Essa concepcdo destaca a natureza socid e interativa da linguagem, em contrgposicéo as
concepcdes tradicionais, dedocadas do uso socid. O trabaho do professor centra-se no objetivo
de desenvolvimento e Sstematizacdo da linguagem interiorizada pelo duno, incentivando a
verbaizacdo damesma e o dominio de outras utilizadas em diferentes esferas sociais. Os contelidos
tradicionais de ensno de lingua, ou sga, nomenclatura gramatical e historia da literatura, so
dedocados para um segundo plano. O estudo da gramdtica passa a s uma etratégia para
compreensao/interpretacéo/producdo de textos e a literatura integra-se a area de leitura.

A interacdo é o que faz com que a linguagem sgja comunicativa. Esse principio anula quaquer
pressuposto que tenta referendar o estudo de uma lingua isolada do ato interlocutivo. Semelhante
distorcéo € responsavel pelas dificuldades dos aunos em compreender estaticamente a gramética
dalingua que faam no cotidiano.

Em gerd, as agOes escolares so arquitetadas sob a forma de textos que n&o “comunicam” ou
sd0 interpretados de forma diferente entre educadores e educandos. Ha esteredtipos educacionas
complexos e dificeis de serem rompidos, como no caso do ensino das classificagdes apriorigticas de
termos gramaticas.

Nada contra ensiné-las. O problema esth em como ensina-las, em razéo do ato comunicativo. A
gramética extrgpola em muito o conjunto de frases justapostas ded ocadas do texto. O texto é Unico
como enunciado, mas muitiplo enquanto possihilidade aberta de atribuicdo de dgnificados,
devendo, portanto, ser objeto também Unico de andise/sintese.

Esse procedimento de estudo da dimensdo dialdgica dos textos pressupde abertura para
construcdo de significaces e dependéncia entre aquel es que se propdem a estuda-los.

As sstematizagbes podem ser recorrentes a outros textos, como as classificagfes da gramética
normativa ou das estéticas, produtos intertextuais reatudizados. Na prética da avaliacdo desses
produtos podem surgir adesdes, contradicdes e até novas formas de classificagin. E o denominado
aprender a aprender, ou mais, aprender a escolher, sustentar as escolhas, no processo de
verbalizacgo, em que processos cognitivos st ativados, no jogo dialégico do “eu” e do “outro”.

17



Essa postura exige a aceitacdo por parte de professores e dunos da capacidade de avaiar-se
perante S mesmo e o outro de forma menos prepotente.

Havera sempre 0 jogo da dteridade manifesto pela linguagem, o poder de manipular o discurso
autoritario do “eu mando, voceé faz’, os papéis assumidos pelos interlocutores que evitam ouvir 0s
subalternos, porque esses ndo detém, no turno do didogo, o poder simbdlico/econdmico. As
figuras még/pai/filho, professor/aluno, patréo/empregado podem servir de exemplo.

Né&o acetar a diversdade de pontos de vista € um desvio comum em uma relacdo pouco
democrética. A lingua serve de faca afiada nessas StuagBes. A comunicacdo acaba por sugerir,
guando a pressdo € grande, ditudes ndo verbdizadas como a violéncia smbdlica ou fisca O
enfrentamento verba ainda é a melhor saida, se ndo quisermos gerenciar o caos.

Os papéis dos interlocutores, a avaliagdo que se faz do “outro” e a expressio dessa avaiacdo
em contextos comunicativos devem ser pauta dos estudos da lingua. Dessa forma, podemos fdar
em adequacdo dalinguagem a Situagtes de uso.

Disciplinas da &ea das Ciéncias Humanas e suas Tecnologias podem gudar em muito ta
compreensdo. Relacionar os discursos @m contextos socio- histdricos, ideologias, Smulacros e
pensar os discursos em sua intertextualidade podem revelar a diversidade do pensamento humano.

Deve-se compreender 0 texto que nem sempre se mostra, mascarado pelas edtratégias
discursivas e recursos utilizados para se dizer uma coisa que procura “enganar” o interlocutor ou
subjugé-lo. Com, pela e na linguagem as sociedades se constréem e se destiréem. E com a lingua
gue as significagdes da vida assumem formas de poesia ou da fala cotidiana nossa de cada dia.

Dirdo muitos que esse ndo é trabaho sb para o professor de Portugués. Sem dlvida, esse é um
trabalho de todas as disciplinas, mas pode ser a Lingua Portuguesa o carro-chefe de tas
discusstes. A interdisciplinaridade pode comecar por ai e, conseqlientemente, a construcéo e o
reconhecimento da intertextualidade.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em L ingua Portuguesa

As competéncias que agui serdo objetivadas correspondem a uma visdo da disciplina dentro da
area e deverdo ser desenvolvidas no processo de ensino-gprendizagem, ao longo do Ensino Médio.
A proposta néo pretende reduzir os conhecimentos a serem gprendidos, mas Sm indicar os limites
sem 0s quais 0 duno desse nive teria dificuldades para prosseguir nos estudos, bem como
participar ativamente navida socid.

Assim, espera-se que, ao find do Ensino Médio, o duno objetive competéncias em reacéo a
compreensdo da Lingua Portuguesa, que lhe possibilitem:

® Consderar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimacdo de acordos e condutas
sociais e como representacdo simbdlica de experiéncias humanas manifestas nas formas
de sentir, pensar e agir navida social.

A linguagem verba representa a experiéncia do ser humano navida socia, sendo que néo é
uniforme. A linguagem é constructo e construtora do socid e gera a sociabilidade. Os sentidos e
sgnificados gerados nainteracéo socia produzem uma linguagem que, gpesar de utilizar umamesma
lingua, varia na producdo e na interpretacao.
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A Lingua Portuguesa € um produto de linguagem e carrega dentro de s uma historia de
acumulac@o/reducéo de significados sociais e culturais. Entretanto, na atudizacéo da lingua, ha uma
variedade de codigos e subcodigos interndizados por Situagtes extra-verbais que terminam por se
manifestar nas interagdes verbais estabelecidas.

Como anteriormente citamaos, no processo interlocutivo haimposigdes sociais de hierarquia entre
0s pares que procuram refrear a verbdizacd de pensamentos e sentimentos considerados
“subdternos’ ou ndo referendados pelas autoridades que autorizam e controlam comportamentos
pela linguagem.

Na escola, a exigéncia de se dar espago para a verbdizacdo do ndo-dito sera uma possibilidade
para a construcdo de multiplas identidades.

Dar espaco para a verbdizacdo da representacdo socid e culturad é um grande passo para a
sSstematizacdo da identidade de grupos que sofrem processos de dedegitimacdo socia. Aprender a
conviver com as diferencas, reconhecé-las como legitimas e saber defendé-las em espaco publico
fara com que o aduno reconstrua a auto-estima.

A literatura € um bom exemplo do smbodlico verbaizado. Guimardes Rosa procurou no interior
de Minas Gerais a matéria-prima de sua obra: cenérios, modos de pensar, sentir, agir, de ver o
mundo, de faar sobre o mundo, uma bagagem brasileira que resgata a brasilidade. Indo as raizes,
devastando imagens pré-conceituosas, legitimou acordos e condutas sociais, por meio da criacdo
estética

Compreender as diferencas ndo pelo seu “caréater folclorico”, mas como ago com o qua nos
identificamos e que faz parte de nds como seres humanas, € o principio para aceitar aguilo que ndo
sabemos. Todas as &reas partilham dessa necessidade de conhecimento.

® Analisar osrecursos expressivos da linguagem ver bal, relacionando textos/contextos,
mediante a natureza, funcéo, organizacdo, estrutura, de acordo com as condigoes de
producdol/recepcdo (intencdo, época, local, interlocutores participantes da criagdo e
propagacdo de idéias e escolhas).

O homem pode ser conhecido pelos textos que produz. Nos textos, os homens geram
intertextos cada mais diversificados, o principio das diferenciactes encontra no socia o aimento de
referéncia

A lingua dispde dos recursos, mas a organizacéo deles encontra no socia sua matéria-prima.
Mesmas edtruturas lingliisticas assumem sgnificados diferentes, dependendo das ntengdes dos
interlocutores. HA uma “diversdade de vozes’ em um mesmo texto. Normalmente, 0 uso que
fazemos desses recursos ndo € intenciond. E comum dizer aguilo que ndo queremos dizer ou
interpretar de forma errbnea o dito, dai as desculpas sé0 muitas. Uma ettoacdo de voz pode
transformar o sentido de um texto. A smplesinversdo de um adjetivo modifica o significado de uma
frase. O texto liter&rio se apropria desse jogo do possivel com maestria. A propaganda faz o
mesmo. A ambiguiidade da linguagem faz osjuristas provarem o dito pelo néo dito e vice-versa.

Quanto mais dominamos as possibilidades de uso da lingua, mais nos aproximamos da eficacia
comunicativa estabelecida como norma ou a sua transgressao, denominada estilo. A atencdo sobre
aguilo que ndo se modtra e como se modra traz informagbes sobre quem produz e para que
produz.
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Os géneros discurgvos cada vez mais flexiveis no mundo moderno nos dizem sobre a retureza
socid dalingua. Por exemplo, o texto literario se desdobra em inimeras formas, o texto jorndistico
e a propaganda manifestam variedades, inclusive visuas, os textos orais coloquiais e formais se
goroximam da escrita; as variantes lingliisticas s8o0 marcadas pelo género, pela profissio, camada
social, idade, regido.

A funcionaidade dos discursos estipula 0 como e o que dizer. A linguagem verba é diddgicae
S0 podemos andisila em funcionamento, no ato comunicativo, consderando todos os eementos
implicados nesse ato.

A lingua, na sua atudizacéo, representa e reflete a experiéncia em acéo, as emogdes, desgjos,
necessidades, a viso de mundo, valores, ponto de visga. A linguagem verba € encontro e luta, é
COrpo acorpo que ndo admite passividade.

Toda e quaquer andlise gramatical, etiligtica, textual deve consderar a dimenséo diddgca da
linguagem como ponto de partida. O contexto, os interlocutores, géneros discursivos, recursos
utilizados pelos interlocutores para afirmar o dito/escrito, os significados socials, afuncéo socid, os
vaores e 0 ponto de vista determinam formas de dizer/escrever. As paixdes escondidas nas
paavras, as relaches de autoridade, o didogismo entre textos e o didogo fazem o cenario no qua a

lingua assume o papd principd.

® Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes manifestaces da
linguagem verbal.

A andise da dimensdo diddgica da linguagem permite o reconhecimento de pontos de vista
diferentes sobre um mesmo objeto de estudo e aformacdo de um ponto de vista proprio.

A opcéo do auno por um ponto de vista coerente, em Situacéo determinada, faz parte de uma
reflexdo consciente e assumida, mesmo que provisiria. A importancia de liberar a expresséo da
opinido do auno, mesmo que Ndo Sga a nossa, permite que e crie um sentido para a comunicagao
do seu pensamento. Deixar falar/escrever de todas as formas, tendo como meta a organizacéo dos
textos.

No Ensino Superior, sentimos a auséncia desse exercicio, quando propomos aos aunos que
debatam déias ou formulem opinides pessoais. Quietos, os adunos baixam a cabeca. Quando e
onde tiveram oportunidade de falar?

Algumas familias propiciam Stuacdo. Na escola, 0 modo autoritario de ser ndo permite o
didogo. Como posso dizer, se ndo sai 0 que nem como dizer? A situaggo forma da faalescritana
sda de aula deve servir para o exercicio da falalescrita na vida socia. Caso contrario, ndo hé razéo
para as aulas de Lingua Portuguesa.

Compreender alingua é saber avdiar e interpretar o ao interlocutivo, julgar, tomar uma posicéo
consciente e responsavel pelo que se falalescreve. Toda fdalescrita € histérica e socidmente
Stuada, sua atuaizacdo demanda uma ética. Onde se aprende iss0? A experiéncia escolar €
necessaria e, mais, deve ser uma necess dade sentida pelo proprio aluno.

N&o enxergamos outra saida, sendo o didogo, para que o auno aprenda a confrontar, defender,
explicar suas idéias de forma organizada, em diferentes esferas de prética da palavra publica,
compreendendo e refletindo sobre as marcas de auaizacdo da linguagem (a posicdo dos
interlocutores, 0 contexto extra-verbal, suas normas, de acordo com as expectativas em jogo, a
escolha dos géneros e recursos).
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Dessa forma, consciente e responsavel, o aluno podera fazer previsdes e escolhas adequadas na
faalescrita, bem como olhar para o texto de forma critica, ampliando os significados para dém da
palavra escrita. Poder4 ver-se no texto e ver o texto como objeto, dialogar com o “outro” que o
produziu, criar seu préprio texto.

® Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacdo e integradora da or ganizacdo do mundo e da prépriaidentidade.

Podemos agora locaizar 0 uso em um processo que exige competéncias complexas cognitivas,
emocionais e comunicativas. O uso da lingua b pode ser socid e 0 socid, longe de ser linear, levaa
intricadas redes de significagbes. De qualquer forma, 0 sujeito que produz a linguagem € Unico, bem
como a situacédo de producéo.

O uso depende de se ter conhecimento sobre o dito/escrito (a leituralandise), a escolha de
géneros e tipos de discurso. Tais escolhas refletem conhecimento e dominio de “contratos’ textuals
ndo declarados, mas que estéo implicitos. Tais contratos exigem que se fae/ecreva desta ou
daguelaforma, segundo este ou aguel e modo/género. Disso saem as formas textuais.

A competéncia do aluno depende, principamente, do poder dizer/escrever, de ser alguém que
merece ser ouvido/lido.

A escola ndo pode garantir o uso da linguagem fora do seu espaco, mas deve garantir ta
exercicio de uso amplo no seu epaco, como forma de insrumentdizar o auno para 0 seu
desempenho socid. Armé-lo para poder competir em Situacdo de iguddade com agueles que
julgam ter o dominio socid dalingua

O espaco da Lingua Portuguesa na escola é garantir o uso éico e estético da linguagem verbd;
fazer compreender que pela e na linguagem é possivel transformar/reiterar o socid, o culturd, o
pessod; aceitar a complexidade humana, o respeito pelas faas, como parte das vozes possiveis e
necessrias para 0 desenvolvimento humano, mesmo que, nNO jogo comunicativo, hga
avangos/retrocessos proprios dos usos da linguagem; enfim, fazer o duno se compreender como um
texto em didogo constante com outros textos.

Ao ler este texto, muitos educadores poderéo perguntar onde eta a literatura, a gramética, a
producéo do texto escrito, as normas. Os contetidos tradicionais foram incorporados por uma
perspectivamaior, que é a linguagem, entendida como um espaco diadgico, em que os locutores se
comunicam. Nesse sentido, todo contelido tem seu espago de estudo, desde que possa colaborar
para a objetivacdo das competéncias em questéo.

O ponto de vista, qualquer que sga, € um texto entre textos e sera recriado em outro texto,
objetivando a socidizacdo das formas de pensar, agir e sentir, a necessdade de compreender a
linguagem como parte do conhecimento de s préprio e da cultura e a responsabilidede ética e
edtéticado uso socid dalingua materna.
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Competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas em Lingua Portuguesa

Representacéo e comunicagao

e Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes manifestagbesda  linguagem
verbd.

»  Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de significacéo e
integradora da organizacéo do mundo e da propria identidade.

* Aplicar astecnologias de comunicacéo e da informagéo na escola, no trabaho e em outros
contextos relevantes da vida

I nvestigagao e compr eensio

* Andisx os recursos expressvos da linguagem verbd, relacionando textos/contextos,
mediante a natureza, funcdo, organizacdo, estrutura, de acordo com as condicdes de producao,
recepcao(intencdo, época, local, interlocutores participantes da criacao e propagacdo das idéas
e escolhas, tecnologias disponives).

*  Recuperar, pelo estudo do texto literario, as formas indtituidas de constru¢éo do imaginério
coletivo, o patrimdnio representativo da cultura e as classificagles preservadas e divulgadas, no
exo tempora e espacid.

* Articular as redes de diferencas e semehancas entre a lingua ora e escrita e seus addigos
socias, contextuas e lingliisticos.

Contextualizacéo socio-cultural

*  Condderar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimacéo de acordos e condutas sociais e
como representacdo smbadlica de experiéncias humanas manifestas nas formas de sentir, pensar
eagir navidasocid.

*  Entender os impactos das tecnologias da comunicacdo, em especia da lingua escrita, na
vida, nos processos de produgéo, no desenvolvimento do conhecimento e navida socid.
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Conhecimentos de Lingua Estrangeira Moderna

No ambito da LDB, as Linguas Edrangeiras Modernas recuperam, de aguma forma, a
importéncia que durante muito tempo Ihes foi negada. Consideradas, muitas vezes e de nandra
injudtificada, como disciplina pouco relevante, elas adquirem, agora, a configuragéo de disciplinatéo
importante como qualquer outra do curriculo, do ponto de vista daformacdo do individuo.

Assm, integradas a aea de Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias, as Linguas Estrangeiras
assumem a condicdo de serem parte indissolivel do conjunto de conhecimentos essenciais que
permitem a0 estudante aproximar-se de varias culturas e, conseglentemente, propiciam sua
integracdo num mundo globalizado.

No presente documento, procurar-se-atracar um breve panorama sobre a Situacdo das L inguas
Estrangeiras Modernas no Ensino Médio, tanto a partir de uma perspectiva diacrénica quanto de
uma perspectiva de interagdo e inter-relagdo delas com a &ea de Linguagens, Cadigos e suas
Tecnologias. Procurar-se-4, também, esbocar as diferentes relacies que elas propiciam, a partir da
sua gprendizagem, com 0 mundo do trabalho no qua o auno estara — ou ndo — inserido e com sua
formacéo gerd.

As discussdes sobre aimportancia de se aprender uma ou mais linguas estrangeiras remontam ha
varios seculos. Em determinados momentos da histéria do ensno de idiomas, vaorizou-se o
conhecimento do latim e do grego e o consegliente acesso a literatura classica, enquanto, em outras
ocasiOes, privilegiou-se 0 estudo das linguas modernas.

No Brasil, embora a legidacéo da primeira metade deste século ja indicasse o cardter prético
gue deveria possuir 0 ensino das linguas estrangeiras vivas, nem sempre isso ocorreu. Fatores como
0 reduzido nimero de horas reservado ao estudo das linguas estrangeiras e a caréncia de
professores com formacdo lingiistica e pedagdgica, por exemplo, foram os responsiveis pela ndo
aplicacéo efetiva dos textos legais. Assm, em lugar de capacitar o duno afaar, ler e escrever em
um novo idioma, as aulas de Linguas Estrangeiras Modernas nas escolas de nivel médio, acabaram
por assumir uma feicdo mondtona e repetitiva que, muitas vezes, chega a desmotivar professores e
alunos, a0 mesmo tempo em que deixa de vaorizar contelidos relevantes a formagéo educaciona
dos estudantes.

Evidentemente, ndo se chegou a Stuacdo por acaso. Além da caréncia de docentes com
formacdo adequada e o fato de que, salvo excegdes, a lingua estrangeira predominante no curriculo
ser 0 inglés, reduziu muito o interesse pela gprendizagem de outras linguas estrangeiras e a
consequente formacdo de professores de outros idiomas. Portanto, mesmo quando a escola
manifestava o desgjo de incluir a oferta de outra lingua estrangeira, esbarrava na grande dificuldade
de ndo contar com profissionais qualificados. Agravando esse quadro, 0 pais Vivenciou a escasse?
de materiais didéicos que, de fato, incentivassem o0 ensno e a aprendizagem de Lingues
Estrangeiras; quando os havia, 0 custo o0s tornava inacessivels a grande parte dos estudantes.

Assm, as Linguas Estrangeiras na escola regular passaram a pautar-se, quase sempre, apenas no
estudo de formas gramaticais, na memorizacdo de regras e na prioridade da lingua escrita e, em
gerd, tudo iso de forma descontextudizada e desvinculada da realidade.

Ao figurarem inseridas numa grande &ea — Linguagens, Codigos e suas Tecnologias —, as
Linguas Estrangeiras Modernas assumem a sua funco intrinseca que, durante muito tempo, esteve
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camuflada: a de serem veiculos fundamentais na comunicacéo entre os homens. Pelo seu cardter de
sstema smbdlico, como qualquer linguagem, elas funcionam como meios para s ter ao
conhecimento e, portanto, as diferentes formas de pensar, de criar, de sentir, de agir e de conceber
aredidade, o que propicia ao individuo uma formacéo mais abrangente e, a0 mesmo tempo, mais
lida

E essenciad, pois, entender-se a presenca das Linguas Estrangeiras Modernas inseridas numa
area, e ndo mais como uma disciplina isolada no curriculo. As rdacles que se estabelecem entre as
diversas formas de expresséo e de acesso a0 conhecimento justificam essa juncdo. N&o nos
comunicamos apenas pelas palavras, 0s gestos dizem muito sobre a forma de pensar das pessoas,
assm como as tradigdes e a cultura de um povo esclarecem muitos aspectos da sua forma de ver o
mundo e de aproximar-se dde. Assm, as sSmilitudes e diferencas entre as vérias culturas, a
constatacéo de que os fatos sempre ocorrem dentro de um contexto determinado, a aproximacéo
das situacdes de aprendizagem a redidade pessod e cotidiana dos estudantes, entre outros fatores,
permitem estabelecer, de maneira clara, varios tipos de relagtes entre as Linguas Estrangeiras e as
demais disciplinas que integram a area.

Numa perspectiva interdisciplinar e relacionada com contextos reais, 0 processo ensino-
gorendizagem de Linguas Edtrangeiras adquire nova configuracdo ou, antes, requer a efetiva
colocacdo em prética de aguns principios fundamentais que ficaram apenas no papel por srem
considerados utdpicos ou de dificil viabilizaggo.

Embora sgja certo que os objetivos préticos — entender, faar, ler e escrever —aque alegidacéo
e epecidistas fazem referéncia sGo importantes, quer nos parecer que o cardter formativo intrinseco
a gorendizagem de Linguas Estrangeiras ndo pode ser ignorado. Torna-se, pois, fundamentd,
conferir a0 ensino escolar de Linguas Estrangeiras um cardter que, dém de capacitar o duno a
compreender e aproduzir enunciados corretos no novo idioma, propicie ao aprendiz a possbilidade
de atingir um nivel de competéncia lingliistica capaz de permitir-lhe ainformacles de varios
tipos, a0 mesmo tempo em que contribua para a sua formagéo geral enquanto cidadao.

Nessa linha de pensamento, deixa de ter sentido 0 ensino de linguas que objetiva apenas o
conhecimento metdingtiistico e o dominio consciente de regras gramaticais que permitem, quando
muito, alcancar resultados puramente medianos em exames escritos. Esse tipo de ensino, que acaba
por tornar-se uma smples repeticdo, ano gpds ano, dos mesmos contelidos, cede lugar, na
perspectiva atud, a uma modalidade de curso que tem como principio gera levar o aduno a
comunicar-se de maneira adequada em diferentes Stuagdes da vida cotidiana. Na verdade, pouco
ou nada ha de novo ai. O que tem ocorrido ao longo do tempo € que a responsabilidade sobre 0
papd formador das aulas de Linguas Estrangeiras tem sido, tacitamente, retirado da escolaregular e
aribuido aos inditutos especidizados no ensno de linguas. Assm, quando aguém quer ou tem
necessidade, de fato, de agprender uma lingua estrangeira, inscreve-se em cursos extracurriculares,
pois N&o se espera que a escola média cumpra essa funcéo.

As portas do novo milénio, ndo é possivel continuar pensando e agindo dessa forma E
imprescindivel  restituir a0 Ensno Médio 0 seu papel de formador. Para tanto, é preciso
reconsderar, de maneira geral, a concepgao de ensino e, em particular, a concepcdo de ensino de
Linguas Edtrangeiras.

Nesse sentido, varios pontos merecem atencdo. Um deles diz respeito ao monopdlio lingliistico
que dominou nas Ultimas décadas, em especid nas escolas publicas. Sem dlvida, a gprendizagem
da Lingua Inglesa é fundamenta no mundo moderno, porém, néo deve ser a Unica
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possibilidade a ser oferecida a0 duno. Em contrapartida, verificou-se, nos Ultimos anos, um
crescente interesse pelo estudo do castelhano. De igud maneira, entendemos que tampouco deva
subdtituir-se um monopdlio linglitico por outro. Se essas duas linguas so importantes num mundo
globdizado, muitos sfo os fatores que devem ser levados em consideracdo no momento de
escolher-se a(s) Lingua(s) Estrangeira(s) que a escola ofertara aos estudantes, como podem ser as
caracteristicas sociais, culturais e histdricas da regido onde se dard esse estudo. N&o se deve pensar
numa espécie de unificacdo do ensino, mas, M, no atendimento as diversdades, aos interesses
locai's e as necessidades do mercado de trabalho no qual se insere ou viraainserir-se o duno.

Evidentemente, é fundamenta atentar para a redidade. 0 Ensno Médio possui, entre suas
funcbes, um compromisso com a educacdo para o trabaho. Dai ndo poder ser ignorado ta
contexto, na medidaem que, no Brasil atud, é de dominio publico a grande importéncia que o inglés
e 0 egpanhol tém na vida profissond das pessoas. Torna-se, pois, imprescindivel ncorporar as
necessidades da realidade a0 curriculo escolar de forma a que os aunos tenham acesso, no Ensino
Médio, ague es conhecimentos que, de forma mais ou menos imediata, seréo exigidos pelo mercado
de trabalho.

Por outro lado, como alei prevé a possibilidade da inclusdo de uma segunda Lingua Estrangeira
Moderna em caréter optativo, parece conveniente vincular tal oferta também aos interesses da
comunidade. Dessa forma, € provavel que em determinadas areas do Rio Grande do Sul, por
exemplo, sga muito mais dgnificativo o ensno do itdiano, em fungdo das colonias itdianas
presentes no local, do que oferecer cursos de francés;, em regifes onde a presenca dema é mais
marcante, provavelmente 0 ensino dessa lingua adquira um significado mais rdevante do que o
japonés. E preciso observar a redidade local, conhecer a histdria da regiZo e os interesses da
clienteddla a quem se degtina esse engno. Em suma: € preciso, agora, ndo mais adequar o auno as
caracteristicas da escola mas, Sm, a escola as necessidades da comunidade.

Experiéncia importante, nessa mesma linha de concepcéo da oferta de Linguas Edtrangeiras
Modernas e dos objetivos de sua aprendizagem, € a dos Centros de Estudos de Linguas
Edtrangeiras, como os existentes nos Estados de S&o Paulo e Parand, por exemplo. Nesses
Centros, os aunos tém a oportunidade de aprender outra(s) Lingua(s) Estrangeira(s), a sua livre
escolha entre as opgBes que o Centro oferece, dém daguela que figura ra grade curricular. Tais
Centros, criados ao find da década de 80, em muitas ocasides tém apresentado resultados
dtamente satisfatorios.

O que a se verifica € uma afluéncia de condigdes que propiciam uma gprendizagem significaiva,
como podem ser a possibilidade de o duno optar peo idioma que mais Ihe interessar e o foco
desses cursos centrar-se na comunicagcéo em lugar de centrar-se na gramética normativa. Convem,
pois, a0 inserir um ou mais idiomas estrangeiros na grade curricular, procurar gproveitar 0s pontos
positivos dessas e de outras experiéncias semelhantes, no sentido de que o Ensino Médio passe a
organizar seus cursos de Linguas objetivando tornar-se dgo Wtil e dgnificativo, em vez de
representar apenas uma disciplina a mais na grade curricular. Por tratar-se de umainiciativa que ja
conta com agproximadamente dez anos de existéncia, sem dlvida suas contribuices serdo de
grande vaia para os objetivos que a nova LDB postula com relacdo as Linguas Estrangeiras no
Ensino Médio.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em L inguas Estrangeiras M oder nas

25



Ainda um aspecto bastante relevante a considerar, ja esbogcado anteriormente, diz respeito as
competéncias a serem atingidas nos cursos de linguas. Atuamente, a grande maioria das escolas
bassia as aulas de Lingua Estrangeira no dominio do sstema formd da lingua objeto, isto €,
pretende-se levar o duno a entender, faar, ler e escrever, acreditando que, a partir disso, ele serd
capaz de usar 0 novo idioma em Stuagdes reais de comunicagdo. Entretanto, o trabalho com as
habilidades lingligticas citadas, por diferentes razdes, acaba centrando-se nos preceitos da
gramética normativa, destacando-se a norma culta e a modalidade escrita da lingua. S&o raras as
oportunidades que o duno tem para ouvir ou fdar a lingua estrangeira. Assm, com certa razéo,
adunos e professores desmotivamse, posto que 0 estudo abstrato do Sistema sintético ou
morfolégico de um idioma estrangeiro pouco interesse é capaz de despertar, pois torna-se dificil
relacionar ta tipo de aprendizagem com outras disciplinas do curriculo, ou mesmo estabelecer asua
funcdo num mundo globaizado.

Ao pensar-se numa gprendizagem significativa, € necessario considerar os motivos pelos quais €
importante conhecer-se uma ou mais linguas estrangeiras. Se em lugar de pensarmos, unicamente,
nas habilidades linglisticas, pensarmos em competéncias a serem dominadas, talvez sga possivel
estabel ecermos as razdes que de fato justificam essa gprendizagem. Dessa forma, a competéncia
comunicativa SO podera ser acangada se, num curso de linguas, forem desenvolvidas as demais
competéncias que a integram e que, a seguir, esbocamos de forma breve:

® Saber digtinguir entre as variantes lingliidticas.
® Escolher o registro adequado a situacéo na qua se processa a comuni cagéo.
® Escolher 0 vocabulo que melhor reflitaaidéa que pretenda comunicar.

® Compreender de que forma determinada expresso pode ser interpretada em razéo de
aspectos sociais e/ou culturais.

® Compreender em gque medida os enunciados refletem a forma de ser, pensar, agir e sentir de
guem os produz.

® Utilizar os mecanismos de coeréncia e coesdo na producdo em Lingua Estrangeira (ora e/ou
escrita). Todos os textos referentes a producdo e a recepcdo em qualquer idioma regem:-se por
principios gerais de coeréncia e coesdo e, por IS0, Somos capazes de entender e de sermos
entendidos.

® Utilizar as edtratégias verbais e ndo verbais para compensar falhas na comunicagdo (como o
fato de ndo ser capaz de recordar, momentaneamente, uma forma gramaticad ou lexical), para
favorecer a efetiva comunicacdo e dcancar o efeto pretendido (falar mais lentamente, ou
enfatizando certas paavras, de maneira propostal, para obter determinados efeitos retéricos, por
exemplo).

E necessirio sdientar que 0s componentes acima néo devem ser entendidos como segmentos
independentes. A compartimentaizacdo que neles figura tem caréter puramente didético. Todos os
componentes, no ato comunicativo, estéo perfeitamente inter-relacionados e interligados. Nota-se,
pois, que 0s aspectos gramaticais ndo s80 0s Unicos que devemn estar presentes ao longo do
processo ensino-gprendizagem de linguas. Para poder afirmar que um determinado individuo possui
uma boa competéncia comunicativa em uma dada lingua, torna-se necessario que e possua um
bom dominio de cada um dos seus componentes. Assm, aém da competéncia gramatical, o
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estudante precisa possuir um bom dominio da competéncia sociolingliistica, da competéncia
discursva e da competéncia edtratégica. Esses condituem, no nosso entender, 0s propositos
maiores do ensino de Linguas Estrangeiras no Ensno Médio.

Portanto, se considerarmos que s&0 as competéncias a serem acangadas ao longo dos
trés anos de curso, nd0 mais poderemos pensar, apenas, no desenvolvimento da competéncia
gramaicd: torna-se imprescindivel entender esse componente como um entre 0s Vaios a serem
dominados pelos estudantes. Afinal, para poder comunicar-se numa lingua qualquer néo badta,
unicamente, ser capaz de compreender e de produzir enunciados gramaticalmente corretos. E
preciso, também, conhecer e empregar as formas de combinar enunciados num contexto
especifico de maneira a que se produza a comunicacdo. Em outras paavras, € necessrio, dém de
adquirir a capacidade de compor frases corretas, ter o conhecimento de como essas frases sf0
adequadas a um determinado contexto.

Outro ponto a ser considerado diz respeito a forma pela qua as diferentes disciplinas da grade
curricular podem e devem interligar-se. Trata-se, ademais, de buscar caminhos para desenvolver o
traba ho, relacionando as diferentes competéncias mencionadas anteriormente.

Um exemplo tavez auxilie a compreender melhor as afirmagdes anteriores. Se no livro didético
utilizado figura a frase, na lingua estrangeira objeto de estudo, “Onde € a estacéo de trens?’, dém
de chamar a atencdo para a adequada construcdo gramatical do enunciado, sera necessario atentar
para o contexto onde tal frase poderia ser produzida e para as razbes que confeririam importancia
a0 fato de que o auno sgja capaz de produzi-la e de entendé-la. Seria 0 caso, por exemplo, de
veificar-se s 0 livro didatico provém de dgum pais europeu, onde o trem congtitui um meio de
transporte muito importante. Sendo assm, nas aulas da Lingua Estrangeira, aém de destacar a
correcéo linglistica, o professor poderia — ou deveria — estar consderando a importancia que um
enunciado como o referido pode ter numa Stuacdo e contexto reais e 0s motivos pelos quals esse
meio de trangporte é téo utilizado em aguns paises e nem tanto no Brasil.

Outro exemplo, talvez mais proximo da redlidade dos professores de Linguas Estrangeiras, uma
vez que se refere a um conteido normamente abordado em sda de aula: o 1éxico referente a
dimentaczo. E fregiiente que esse contelido figure sob a forma de exaustivas listas com nomes de
dimentos na lingua estrangeira, o que dificilmente permitira que esse vocabul&io chegue a tornar-se
conhecimento significativo para os dunos. Por outro lado, € comum os aunos sentirem curiosidade
por saber como se denoming, na lingua objeto, determinado alimento que, muitas vezes é tipico do
Brasil e pouco — ou nada— conhecido em outros paises.

Por que nédo buscar outras formas mais adequadas para abordar questdn? Em lugar de
trabahar com listas que pouco resultado prético oferecem, ja que se gpdiam, quase exclusivamente,
na realidade brasileira, o professor pode tratar o tema da aimentacdo em conjunto com o professor
de Geografia. Pode ser feito um estudo do clima e do solo do pais onde se fdaalingua-avo, para
chegar-se a discutir questdes como hébitos dimentares. Dessa forma, dém de trabahar-se um
contelido relacionado a competéncia gramatical, estard sendo desenvolvida, Smultaneamente, a
competéncia sociolingliistica, posto que aspectos sociais e culturais obrigatoriamente seréo
abordados. Ademais, serd uma manera de dexar mas evidente que nenhuma &ea do
conhecimento prescinde de outras. Ao contrario, €las estéo perfeitamente interligadas e inter-
relacionadas e qualquer tentativa de desvinculé-las redundard, com certeza, na criacéo de contextos
dtamente artificiais geradores de desinteresse.
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Conceber-se a aprendizagem de Linguas Estrangeiras de uma forma articulada, em termos dos
diferentes componentes da competéncia linglistica, implica, necessariamente, outorgar importancia
as questOes culturais. A agprendizagem passa a ser vista, entéo, como fonte de ampliacdo dos
horizontes culturais. Ao conhecer outra(s) cultura(s), outra(s) forma(s) de encarar a redidade, os
dunos passam a refletir, também, muito mais sobre a sua prépria cultura e ampliam a sua
capacidade de analisar 0 seu entorno socid com maior profundidade, tendo melhores condigdes de
estabel ecer vinculos, semelhangas e contrastes entre a sua forma de ser, agir, pensar e sentir eade
outros povos, enriquecendo a sua formacao.

De idéntica maneira, tanto através da ampliacd da competéncia sociolingliistica quanto da
competéncia comunicetiva, € possivel ter acesso, de forma répida, fécil e eficaz, a informacoes
bastante diversficadas. A tecnologia moderna propicia entrar em contato com os mais variados
pontos do mundo, assm como conhecer os fatos praticamente no mesmo ingtante em que ees se
produzem. A televisio a cabo e a Internet so dguns exemplos de como os avangos tecnol Ggicos
Nos gproximam e nos integram do/no mundo.

Mas nem sempre os individuos usufruem desses recursos. IS0 se deve, muitas vezes, apenasa
deficiéncias comunicativas: sem conhecer uma lingua estrangeira torna- se extremamente difial utilizar
0s modernos equipamentos de modo €ficiente e produtivo. Dai a importancia da aprendizagem de
idiomas estrangeiros. Para estar em consonancia com os avangos da ciéncia e com a informacéo, €
preciso possuir os meios de aproximacd0 adequados e a competéncia comunicativa é
imprescindivel paratanto.

Em sintese: € preciso pensar-se 0 ensino e a gprendizagem das Linguas Estrangeiras Modernas
no Ensno Médio em termos de competéncias abrangentes e ndo estéticas, uma vez que uma lingua
€ 0 veiculo de comunicacéo de um povo por exceléncia e € aravés de sua forma de expressar-se
gue esse povo transmite sua cultura, suas tradigdes, seus conhecimentos.

A viso de mundo de cada povo dtera-se em fungdo de varios fatores e, conseglientemente, a
lingua também sofre ateragbes para poder expressar as novas formas de encarar a redlidade. Dai
ser de fundamental importancia conceber-se 0 ensno de um idioma estrangeiro objetivando a
comunicacdo red, pois, dessa forma, os diferentes elementos que a compdem estardo presentes,
dando amplitude e sentido a essa gprendizagem, a0 mesmo tempo em que 0s esteredtipos e 0s
preconceitos deixaréo deter lugar e, portanto, de figurar nas aulas.

Entender-se a comunicagdo como uma ferramenta imprescindivdl no mundo moderno, com
vistas a formacao profissiond, académica ou pessod, deve ser a grande meta do ensino de Linguas
Estrangeiras Modernas no Ensino Médio.
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Competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas em Lingua Estrangeira Moderna

Representacéo e comunicagao

»  Escolher o registro adequado a situagdo na qual se processa a comunicacdo e o vocabulo
gue melhor reflitaaidéia que pretende comunicar.

»  Utilizar os mecanismos de coeréncias e coesdo na producdo oral €/ou escrita.

o Utilizar as edtratégias verbas e ndo-verbas para compensar as fahas, favorecer a efetiva
comunicacéo e dcancar o efeito pretendido em situagtes de producéo e leitura

e Conhecer e usar as linguas edtrangeiras modernas como ingrumento de acesso a
informagdes a outras culturas e grupos sociais.

I nvestigac&o e compr eensio

e Compreender de que forma determinada expresso pode ser interpretada em razéo de
aspectos sociais €/ou culturais.

* Andisx 0s recursos expressvos da linguagem verba, relacionando textos/contextos
mediante a natureza, funcdo, organizacdo, edtrutura, de acordo com as condigoes de
producéo/recepcao (intencdo, época, loca, interlocutores participantes da criacdo e propagacéo
deidéias e escolhas, tecnologias disponivels).

Contextualizacéo socio-cultural
e Saber digtinguir as variantes lingliisticas.

*  Compreender em que medida os enunciados refletem a forma de ser, pensar, agir e sentir
de quem os produz.
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Conhecimentos de Educacéo Fisica

O presente documento ndo tem a intencéo de indicar um Unico caminho a ser seguido pelos
profissonails, mas propor, de maneira objetiva, formas de auacdo que proporcionaréo o
desenvolvimento da totdidade dos dunos e ndo sH o dos mais habilidosos. Aproximar o duno do
Ensno Médio novamente a Educacéo Fisica, de forma ludica, educativa e contributiva para o
processo de gprofundamento dos conhecimentos, € o objetivo do que agqui serd exposto.

Pensando na continuidade do que foi desenvolvido no Ensno Fundamentd, podemos constatar
uma forte inclinacdo ao trabaho com os esportes e, principamente, amesma metodologia de ensno
— a execucdo de fundamentos, seguida de vivéncias de SituagOes de jogo. Contudo, é possive
condatar em agumas escolas um aprofundamento tatico das moddidades, o que nos da a
impressdo de que o sentido da Educacéo Fisica passaa ser o comportamento estratégico durante a
prética desportiva.

Essa especidizacao, no entanto, ndo se mostra eficaz pois, de certa forma, podemos dizer que
S0 é possivel “jogar taticamente” aguele que domina os fundamentos do jogo. Ndo conseguimos
imaginar um sstema4 x 2 no voleibol, se os dunos néo interndizaram a recepcdo, o levantamento e
acortada. Tem-se entéo, a caracteristica recreativa damaior parte das aulas no Ensno Médio.

Os dunos as freqientam, muitas vezes, de forma descompromissada com o que esta sendo
ensinado, pela constatacéo de que ndo obtém a performance que desgam. Conseguientemente,
observa-se nessa fase uma visivel evasio dos dunos das aulas, fator indesgavel para todos os
profissonais envolvidos, sdientando o empobrecimento do trabalho do professor de Educagéo
Fisca

A LDB n° 9.394/96 gponta as finaidades especificas do Ensino Médio: a consolidacéo e o
gorofundamento dos conhecimentos adquiridos no Ensno Fundamental; o prosseguimento dos
estudos; o preparo para o trabaho e a cidadania; o desenvolvimento de habilidades como continuar
a gprender e capacidade de se adaptar com flexibilidade & novas condi¢Bes de ocupacéo e
gperfeicoamento; o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacéo ética
e 0 desenvolvimento da autonomia intelectud e do pensamento critico; e a compreensdo dos
fundamentos cientifico-tecnol 6gicos dos processos produtivos, relacionando teoria e préatica

A visio legal, quando confrontada com a redidade do ensino de Educacéo Fisica, apresenta-nos
um paradoxo: a nossa pratica pedagogica em pouco tem contribuido para a compreensdo dos
fundamentos, para o desenvolvimento da habilidade de aprender ou sequer paraaformacéo éica.

Nesse sentido, uma vinculagao das competéncias da area com os objetivos do Ensino Médio ea
opcdo pela aproximacdo desses com 0 ensino de Educacdo Fisica parece-nos a “saidd’ para o
impasse com 0 qua nos deparamos. O motor dessa transformacéo é areal constatacéo de que o
educando vem, paulatinamente, se afastando das quadras, do péatio, dos espacos ecolares e
buscando em locais extra-escolares experiéncias corporals que |he trazem satisfacdo e agprendizado
como parques, clubes, academias, agremiacles, festas regionais.

O Ensino Médio compde o ciclo de gprofundamento da sstematizacdo do conhecimento. O
auno comeca a compreender que ha propriedades comuns e lidar com a regularidade ciertifica

Confrontando, portanto, os objetivos do Ensino Médio com os que se tem no cotidiano da
Educacéo Fisica nas escolas, deparamo-nos com uma incongruéncia. Enquanto as demais &reas de
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estudo dedicamrse a aprofundar os conhecimentos dos aunos, através de metodologias
diversficadas, estudos do meio, exposicéo de videos, apreciacéo de obras de diversos autores,
leituras de textos, solugéo de problemas, discussio de assuntos atuais e concretos, as aulas do
“mais araente’ dos componentes limita- se aos ja conhecidos fundamentos do esporte e jogo.

A influéncia do esporte no sSistema escolar € de tal magnitude que temos ndo o0 esporte da
ecola, mas Sm 0 esporte na escola. Isso indica a subordinacdo da Educacdo Fisica aos
codigogsentido da indituicBo esportiva:  esporte  olimpico, sstema desportivo naciona e
internaciond.

Esses codigos podem ser resumidos em: principios de rendimento atlético/desportivo,
comparacdo de rendimento, competi¢do, regulamentaco rigida, sucesso no esporte como Sndénimo
de vitdria, racionalizacdo de meios e técnicas etc.

Essa espécie de atividade determina relagbes entre professor e auno que passam a <
professor-treinador e auno-atleta. Esse posicionamento, presente em grande parte das escolas
brasilerras, € fruto da pedagogia tecnicista muito difundida no Brasil na década de 70. Vé&ios
autores tém abordado essa temética, coincidindo suas opinides na necessidade de superacéo.

A Educacéo Fisica precisa buscar sua identidade como &ea de estudo fundamenta para a
compreenso e entendimento do ser humano, enquanto produtor de cultura.

Essa discussio ndo se da unicamente no Bradl. Educadores de diversos paises tém se
preocupado com essas questdes e buscado dternativas para superé-las. Podemos destacar os
trabahos redizados na &ea pscomotora, humanista e a desenvolvimentista. Essas vertentes
conduzem a um reestudo da importancia do trabaho com o0 movimento dentro da ingtituicdo
escolar.

O que fazer no Ensino Médio, uma vez que a hossa redidade impde- nos turmas absolutamente
heterogéneas, no que concerne aos aspectos motores, afetivos e cognitivos?

Atravessando um periodo de discussdes parecido com 0 nosso, os educadores de diversas
origens encontraram no trabalho com a Aptiddo Fisica e Salide uma dternativa viavel e educaciond
para suas aulas.

Aponta-se uma linha de pensamento que se gprofunda nesse sentido: uma Educacéo Fisica
atenta aos problemas do presente ndo poderd deixar de eleger, como uma das suas orientagoes
centrais, a da educacdo para a salde. Se pretende prestar servigos a educagdo socia dos aunos e
contribuir para uma vida produtiva, criativa e bem sucedida, a Educacdo Fisica encontra, na
orientacdo pela educacdo da salide, um meio de concretizacdo das suas pretensdes.

Diversos autores enfatizam sobretudo a conquista da Aptidéo Fisica e Salde pelas criancas.
Para esses autores, a Educacdo Fisica, enquanto componente curricular, tem “fabricado”
espectadores e ndo praticantes de atividades fiscas. De uma forma gerd, as aulas ndo tém
arrebanhado defensores da atividade fisica congtante. Os alunos fazem n&o sabem o qué, nem o por
qué.

As informagbes digponiveis na literatura demonstram uma estreita associagdo entre os riveis
habituais de prética da atividade fisica e os indices de adiposidade e de desempenho motor. 1sso
indica que quanto mais ativa for a crianca e o adolescente, no seu dia-a-dia, nenor serd sua
tendéncia ao acimulo de gordura.

A incidéncia cada vez maior de adolescentes e jovens obesos, com dificuldades oriundas da fdta
de movimento, com possibilidades de acidentes cardiovasculares e com oportunidades reduzidas de
movimento, leva-nos a pensar na retomada da vertente voltada a Aptidéo Fisica e Salide.
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Mas a smples elaboracéo de programas de condicionamento ndo garante a modificagdo do
quadro atual nem 0 sucesso do novo posicionamento. Pensemos no jovem de hoje, atuante, critico,
conhecedor dos seus direitos, exposto a toda espécie de informagBes veiculadas pelos meios de
comunicacdo. Aqui, apresentase 0 maor desafio do professor: eaborar um plangiamento
envolvente e coerente com os objetivos do seu trabalho.

Somente um plano de trabaho bem daborado e assm desenvolvido pode possbilitar o
processo de avaliacao dos alunos e do proprio trabaho. E postura — de compromisso com o
trabaho desenvolvido — que eeva a auto-imagem do professor e, em Ultima insténcia, encaminha-o
a auto-redizacéo profissond.

Estudando o trabaho do professor de Educagéo Fisica, concluiu-se que esse profissond
adquire uma consderavel bagagem de conhecimentos, durante a sua formagdo, e o
empobrecimento do seu trabadho nas escolas leva-o a0 ndo-resgate do que aprendeu, ao
esquecimento, a subutilizacdo de seu potencid, ou sga, a ndo utilizacdo de suas capacidades e
habilidades .

A vida escolar foi bastante modificada pela nova Le, dando abertura ainiciativa das escolase a
equipe pedagdgica. O professor de Hlucacdo Fisica, nesse momento, passa a ser mais exigido
guanto a sua qualificacdo e ao uso de seu conhecimento, principamente, no que corresponde ao
plangiamento de atividades que venham ao encontro dos interesses e necessidades dos alunos.

Portanto, todo e quaquer projeto de estimulo a atividade fisca deve ser proposto pelo
professor, submetido a gprovacdo pela equipe pedagdgica e incluido na proposta de trabalho da
escola

O Regimento Escolar € a “tébua de mandamentos’, dentro da Unidade, podendo, amparado
pela Le, anpliar a carga horaria de determinado componente, inseri-lo dentro do horério de aulas,
prestigié-lo ou, Smplesmente, diminui-1o, caso nenhuma agéo sgaimplementada

Aos professores de Educacéo Fisica cabe recuperar o prestigio perdido nas Ultimas décadas,
propondo e desenvolvendo projetos de acdo que realmente acancem os objetivos do Esno
Médio.

No Art. 24 Inciso IV, a nova LDB traz consderagtes a respeito da organizacéo do trabalho:
“poderdo organizar-se classes, ou turmas, com dunos de ries didtintas, com niveis equivaentes de
adiantamento na matériad’ e, ainda, no Art. 26, Paragrafo 3% “A Educacdo Fisca, integrada a
proposta pedagdgica da escola, € componente curricular da educacdo basica, gustando-se as
faixas etédrias e as condigbes da popul acdo escolar, sendo facultativa nos cursos noturnos’.

Ou sga, no caso especid da Educacdo Fisca, aé mesmo no ensino noturno, existe a
possibilidade de reunir os aunos por grupos de interesse e necessidades e, junto a eles, deservolver
projetos de atividades fisicas especiais. Exemplificando, os aunos traba hadores podem compor um
grupo que desenvolva atividades voltadas a restituicdo de energias, estimulos de compensacéo e
reducéo de cargas resultantes do cotidiano profissond.

O avango tecnoldgico tem trazido mudancas de hébitos aos homens com resultados positivos e
negativos. Dentre 0s negativos, tem sido destague o stress acumulado, que torna o individuo sujeito
a doencas psicossomdticas, como ansiedade, frustracd0 e depressio, ou aé um sentimento
generdizado de insatisfacéo, prejudicando as relacles interpessoals. Outras causas citadas, como
resultantes do avango tecnologico, sd0 o0s problemas respiratérios, musculares, disttrbios no
gparelho imunol dgico, hipertensio arterid, arteriosclerose e cardiopatias.
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Como o auno do Ensino Médio encontra- se exposto a algumas dessas circungtancias, ainclusio
de programas escolares que vaorizem o gprendizado e a prética de exercicios de eevacéo e
manutencdo da freqiéncia cardiaca em limites submaximos, dongamento e flexbilidade,
relaxamento e compensacdo com o objetivo profildtico desencadeardo, conseglientemente, uma
melhor qualidade de vida

E dominio do senso comum que a prética de atividades fisicas no periodo noturno desencadearia
maiores graus de cansaco aos alunos inibindo, por conseqiiéncia, 0 seu desempenho escolar. Essa
idéia tem gerado posi¢des equivocadas e contrérias a permanéncia da Educacéo Fisica no periodo
noturno. Existe uma variedade de substancias quimicas que sfo produzidas pelo cérebro, glandula
pituitaria e outros tecidos. Entre elas podem ser citadas os varios tipos de endorfinas, cuja acéo se
parece com a da morfina, no sentido de serem capazes de reduzir a sensacdo de dor e produzir um
estado de euforia. InUmeros investigadores relaaram que certas aividades fisicas facilitam a
secrecdo de endorfina e esse efeito persiste durante duas a cinco horas apés a aividade fisica
Assm, pode-se concluir que a aividade fisica traz extraordinarios beneficios mentais e fisicos se
praticada sem exageros.

O professor de Educacéo Fisica deve buscar, a todo custo, uma integragcdo com o trabalho
desenvolvido na escola, colocando o seu componente curricular no mesmo patamar de seriedade e
compromisso com a formagd do educando. Essas paavras podem soar estranhas a muitos
educadores. No entanto, sabe-se que, em diversas escolas, a disciplina encontra- se desprestigiada
e relevada a segundo plano. Td fato é de facil verificacdn. Basta notar que nem sempre somos
chamados a gpinar sobre ateragdes nos assuntos escolares, Conselhos de Classe, Conselhos de
Escola etc. Portanto, mostrar-se presente e envolvido com a proposta da Unidade e apresentar os
resultados do trabalho € um dado importantissmo na recuperacdo do prestigio da disciplina

Assim, ndo somente podemos apresentar-nos como competentes profissonals no momento da
organizacdo de campeonatos escolares, como também orientando os dunos na apresentacdo de
trabalhos na Feira de Ciéncias da escola, exibicdo de conceitos adquiridos nas aulas, através de
panéis e cartazes, e até a criacdo de eventos exclusivos da &ea semana da salde, sdbados
recregtivos, torneios envolvendo a comunidade etc.

Segundo o Art. 27, Inciso IV da LDB, “Os contetdos curriculares da Educacdo Bésica
observardo, ainda, as seguintes diretrizes. promocao do desporto educaciona e apoio as préticas
desportivas ndo-formais.” Notamos que o legidador procurou desvincular 0 espaco escolar daguele
antigo campo de descoberta de talentos esportivos. O esporte, de preferéncia ndo-forma e de
cunho educativo, deve encontrar-se presente na escola. O que sgnifica que os momentos dessa
prética devem atender a todos os dunos, respeitando suas diferencas e estimulando-os a0 maior
conhecimento de S e de suas potencididades.

O Art. 36, Inciso | da LDB estabelece: “O curriculo do ensino médio destacara a educacéo
tecnolOgica bésica, a compreensdo do significado da Ciéncia, das Letras e das Artes, 0 processo
higtérico de transformacdo da sociedade da cultura, a Lingua Portuguesa como instrumento de
comunicacao, a0 conhecimento e exercicio da cidadania’. A LDB nos da aidéa de que o
professor de Educacdo Fisica deve perceber-se como membro de uma equipe que esta envolvida
com um trabalho grandioso: educar o cidaddo do proximo século.

O duno do Ensno Médio, apos, ab menos, onze anos de escolarizacdo, deve possuir solidos
conhecimentos sobre aguela que denominamos cultura corpora. Néo € permitido ao cidaddo do
novo milénio uma postura acritica diante do mundo. A tomada de deci sBes para sua auto-formacéo
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passa, obrigatoriamente, pelo cabedd de conhecimentos adquiridos na escola. A Educacdo Fisica
temn, nesse contexto, um papd fundamenta e insubgtituive.

A Le de Diretrizes e Bases em vigor, a0 ser interpretada, indica uma diregéo obrigatoria a
busca de gperfeicoamento congtante dos profissionais envolvidos com o ensino. O professor de
Educacéo Fisica ndo deve encontrar no comodismo, no individualismo e no ressentimento a solugéo
de seus problemas na escola. Acrescenta-se ainda que os professores devem ter muita persisténcia,
criatividade e competéncia técnica para o desempenho de suas tarefas e ndo se deixar envolver em
smplificagBes do ato pedagdgico.

Contudo, ndo é possivel uma abordagem abrangente dos processos de ensino e aprendizagem
sem destacar a profissiondizacdo dos educadores que atuam com os aunos no Ensino Médio.

Os professores de Educacéo Fisica, tiveram na sua formaco, experiéncias e uma bagagem de
conhecimentos, dicercadas, mgoritariamente, nos conhecimentos de ordem técnica (disciplinas
esportivas). Esse fato se deu, entre muitas causas, pela confusdo do ambiente esportivo-competitivo
com o escolar-educaciond fruto de um contexto histérico que quis eevar o Pais a categoria de
nacéo desenvolvida as custas de seus sucessos no campo dos esportes. Portanto, como € de se
esperar, 0 que predominano Ensino Médio é aidéiade que a aula de Educacéo Fisica é um espaco
para treinamento e gperfeicoamento das habilidades desportivas.

Nesse sentido, € fator comum a pressdo exercida sobre muitos professores, para que inscrevam
Seus adunos em campeonatos interescolares, com a intengéo de divulgar o nome da indtituicdo. O
gue, de certo modo, significa o abandono das aulas da grade curricular (com todos os aunos), para
dar preferéncia aos momentos de treinamento das equipes desportivas (com poucos aunos),
reduzindo a sua acéo de educador a de treinador. O esporte deve encontrar 0 seu lugar naescola,
através de uma proposta que atinja a todos os aunos. No caso de equipes representativas, este
espaco poderd estar garantido através de atividades extra-curriculares, permitindo que os maiores
interessados desfrutem de momentos a eles reservados.

Sendo o corpo, a0 mesmo tempo, modo e meio de integracdo do individuo na redidade do
mundo, ele é necessariamente carregado de significado. Sempre soubemos que as posturas, as
atitudes, os gestos e sobretudo o olhar exprimem melhor do que as paavras as tendéncias bem
como as emogdes e 0s sentimentos da pessoa que vive numa determinada Stuagéo, num
determinado contexto.

O professor deve cumprir 0 seu papel de mediador, adotando a postura de interlocutor de
mensagens e informagdes, sendo flexivel no tocante as mudancas do plangamento e do programa
de curso; mostrando aos aunos que aguele € um espaco de aprendizagem e procurando entender e
aceitar as relacles corporais existentes no mundo humano para 0 bom desempenho do seu papel
de educador.

E com o corpo que somos capazes de ver, ouvir, falar, perceber e sentir as coisas. O
relacionamento com a vida e com outros corpos dése pela comunicacéo e pela linguagem que o
corpo é e possui. Essa é anossa existéncia, naqual temos consciéncia do eu no tempo e No epago.
O corpo, ao expressar seu carater sensive, torna-se veiculo e meio de comunicacao.

A comunicagdo corporad entre os individuos tende a acontecer quando estes tém a consciéncia
de seus corpos sensivels, repletos de vontade e intencionaidade. Portanto, a receptividade e a
transmissfo de informagdes, através dos movimentos corporais entre os individuos acontecem de
maneira natura e espontanea, sucedendo-se entre eles um elo de ligagéo preso pela sensibilidade. A
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comunicacdo € uma negociacdo entre pessoas, um ao criaivo. E quando nds nos comunicamos
formamos um sstema de interacdo e reacéo integrado em harmonia.

Os gestos, as posturas e as expressies faciais s2o criados, mantidos ou modificados em virtude
de o homem ser um ser socid e viver num determinado contexto culturd. Isto sgnifica que os
individuos tém uma forma diferenciada de se comunicar corpordmente, que se nodifica de cultura
para cultura.

E o individuo, por sua vez, gprende a fazer uso das expressdes corporais, de acordo com o
ambiente em que se desenvolve como pessoa. 1sso quer dizer que todo movimento do corpo tem
um significado, de acordo com o contexto.

Se 0 duno ndo quer participar da aula e seu corpo 0 demonstra, nem sempre 0 professor
procura saber 0 que esta acontecendo, desconsidera o fato e segue adiante com o seu trabaho.
Nesse contexto, o corpo € considerado como um objeto reprodutor de movimentos e agdes
previamente estipulados pelo professor.

Nas agles corporais dos jovens e adolescentes, durante as atividades fisicas, 0 enfoque eta
voltado para o corpo, para as téias e para 0s sentimentos que continuam sendo controlados.
Dessa forma, o corpo acabard imobilizado, sem reagbes, sem vibragdes, tornando as idéias
conservadoras, tensas e rigidas.

Sentir as emogdes, transmitir vontades, decidir sobre o que quer fazer, explorar as
potencididades com vigor sGo mensagens emitidas pelos adunos por melo dos movimentos
corporals, e 0s professores, por suavez, ndo as consideram significativas.

Continua prevaecendo, exclusvamente, 0 corpo que corre com mais velocidade, que é capaz
de pegar a bola mais vezes sem deixa-la car no chdo, e tantos outros mais que aparecem
enfatizados, durante as atividades. O ter e 0 poder corpora ainda predominam sobre o ser-corpo
gue pensa, age, sente e se comunica pel 0s seus gestos e expressoes.

O complexo organismo humano se relaciona com 0 mundo movendo-se. Quando o corpo se
move, 0s sentidos captam informagdes. As terminacbes neurais enviam informacOes para 0s
cortices sensoriais da visdo, da audicdo, do paadar, do olfato e das sensacfes sométicas. Os
sentidos possibilitam ler o mundo.

Pode-se dizer que um Signo n&o existe apenas como parte de uma redidade; ee também reflete
e refrata uma outra. Essa outra redlidade pode estar em correspondéncia com a realidade que lhe
da origem, pode distorcer esta Ultima ou apreendé-la de um ponto de vista especifico.

O caréter duplo do signo possibilita que e faga parte tanto do mundo exterior a0 organismo
humano, como do mundo interior. A condituicdo do individuo em ser humano decorre da
internalizacZo dos signos sodiais. A medida que o homem vai aprendendo os signos — as linguagens
estabelecidas socidmente —, ele vai formando os orgéos funcionais do cérebro e adquirindo as
qualidades humanas respectivas. O desenvolvimento menta esta relacionado com a coordenacéo
signica

Aprendemos por meio da acdo em um ambiente social determinado. Aprender um sSigno significa
interndiza-1o. A internalizacdo € um processo de reconstrucéo interna de uma atividade externa.
Mas o efeito da interndizacdo ndo se detém ai. Inimeros acontecimentos ocorridos ao longo do
desenvolvimento do individuo possibilitardo uma coordenacdo signica; processos cerebrals sofreréo
mudangas; 6rgdos funcionais serdo criados no cérebro em correspondéncia a mudangas; e a
conduta motora sera profundamente aterada.
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Os movimentos do corpo “certos’ ou “errados’ sfo determinados socidmente, indicando o
comportamento adequado. O estabelecimento de padrdes culturais de movimento acontece com se
fosse um fendmeno naturd. O jeito de andar, a postura corpora, a maneira de gesticular, o olhar, o
ouvir, enfim, a conduta motora gparece como acdo puramente biologica A apreensio de
determinado fendbmeno depende dos instrumentos signicos de que se dispde. Esses instrumentos
véo moldar as ages internas e externas do individuo e vao, portanto, influenciar as relagies entre
as pessoas.

No que diz respeito a Educacéo Fisica, a conduta motora de um individuo depende do papel
socid que aguele desempenha. Dentro de tragos comuns de motricidade que identificam os
elementos de uma mesma comunidade, ha diferencas de inimeras ordens.

Quaquer &ea que pretenda estudar 0s movimentos humanos, ou utiliza-los de dguma forma,
deve abordé |os com a complexidade que os movimentos tém. Em primeiro lugar, deve-selevar em
conta arelacdo do corpo e meio socid; € aqui que se inserem o beijo, 0 abraco, o jogo de futebal,
abrincadeira de crianga ou os codigos motores utilizados por determinada comunidade.

Isso explica, de certa forma, a localizagdo socia de determinadas préticas corporais — jogos,
dancas, eportes. Nossos dunos vibram ao jogar futebol, comunicam-se através dos movimentos
“Vocé ndo entendeu aquela jogada?’ A aceitacdo do vole de duplas cresceu bastante nos Ultimos
ancs, a cgpoeira ganha cada vez mais espaco; e o futsal ja faz parte do cotidiano escolar. Néo
temos, no entanto, 0 mesmo retorno ao desenvolver temas que se distanciam das préticas culturais
do nosso povo: que dizer de umaaula de “ cardio-funk”, beisebol ou badminton?

A linguagem corpora — desenvolvida ndo somente pela Educacéo Fisica, como também pela
Arte — aglutina e expde uma quantidede infinita de possbilidedes, que a escola etimula e
gprofunda.

Nesse sentido, 0 que se desgia do aduno do Ensino Médio é uma ampla compreensdo e atuacdo
das manifestagdes da cultura corpord.

Projetos como a elaboracdo de jogos, resgate de brincadeiras populares, narracdo de fatos e
elaboracdo de coreografias podem estar perfeitamente articulados com Portugués, Historia,
Geografia, Sociologia etc. Esclarece-se que a via de integracdo ndo € Unica, e Sm de duas maos, o
gue significa que as demais areas devem tilizar-se do movimento, buscando também integrar-se de
forma eficiente com a Educagéo Fisca

Exemplificando, € fator comum o pronto atendimento do professor as dividas apresentadas
pelos aunos no que concerne as questdes de fisiologia do esforgo. No transcorrer da aula, muitos
alunos se queixam de dores musculares ocasionadas por esforgos fisicos anteriores, perguntando a
todo momento porque as dores persistem mesmo gpos o exercicio. O professor, impulsionado pelo
entendimento de ser o Unico responsavel por gpresentar as respostas, perde uma excelente
oportunidade de levar seus dunos a construcéo do seu proprio conhecimento, através de uma
busca em diversas fontes como perguntar a outros professores ou investigar em casa ou ha
biblioteca da escola

O desenvolvimento de um comportamento autbnomo depende de suportes materias, intelectuas
e emocionais. Para a conquista da autonomia, € preciso considerar tanto o trabaho individua como
0 coletivo-cooperativo. O individua é potencializado pelas exigéncias feitas aos aunos no sentido
de se responsabilizarem por suas tarefas, pela organizacdo, pelo envolvimento com o tema de
estudo.
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A importancia do trabalho em grupo estd em vaorizar ainteracéo auno-auno e professor-auno
como fonte de desenvolvimento socid, pessod e intelectua. Situagdes de grupo exigem dos aunos
a consderagéo das diferencas individuas, respeito a S e aos outros. Trazer contribuicdes para o
cumprimento das regras estabel ecidas S0 atitudes que propiciam aredizacdo de tarefas conjuntas.

A proposicéo pelo professor de atividades de complexidade progressiva leva a uma necessidade
de organizacdo menta por parte do auno. Congtantes desafios aos alunos provocam desequilibrios
gue precisam ser resolvidos e € nessa necessidade de voltar ao equilibrio que ocorre a construcéo
de pensamento.

No Ensno Médio, desafios podem ser provocados por meio de inlmeras atividades.
Desenvolvendo atividades de luta, o professor podera propor aos aunos que tentem levar seus
oponentes para fora de um espaco previamente delimitado. A repeticdo dessa atividade com
companheiros mais atos, mais leves, mais fortes levara ao desenvolvimento de pequenas estratégias
de ataque e defesa. Cabe ao professor socidizar as conquidtas individuais. Um exemplo: a0
descobrir que empurrar € uma forma pouco eficaz de vencer um oponente mais forte, o educando
poderd chegar a conclusdo de que néo adianta fazer forca. Nesse contexto, caberdo algumas
técnicas desenvolvidas primariamente e que, posteriormente, poderdo ser descobertas enquanto
pertencentes as lutas ja conhecidas, entre elas 0 judd, o jiu-jitsu e 0 SUmé.

Na discussdo de uma proposta de atividades fisicas entre os adunos, 0 professor adotara a
postura de coordenador dos debates, questionando o grupo de forma a favorecer o aproveitamento
de respostas que sgjam oriundas de reflexdes individuais e coletivas. Os alunos seréo estimulados a
explicar as suas posicies e acles e essa explicacdo far-se-a no sentido de atribuir-lhes um
significado. Isto permite ao duno o questionamento de condutas e vaores do grupo e de s proprio.

As vezes, é o proprio professor de Educacdo Fisica que na comunidade detém a maior parte
dos conhecimentos sobre higiene, salide e até primeiros socorros, 0 que amplia o seu grande
comprometimento socia e responsabilidade perante a populacéo que o rodeia, proporcionando-lhe
0 enriquecimento de suas tarefas pedagig cas e conseqliente elevacdo de seu status profissond.

E freqiiente a elaboracio de plangamentos sem a atencio a este aspecto. E a atividade que
deve adequar-se ao duno e ndo o0 auno a atividade. Ou sga, 0 professor, ao se manter rigido em
atividades desinteressantes aos alunos, termina por aefastélos da disciplina

N&o podemos, no entanto, esquecer que a fata de interesse origina-se, na maioria das vezes, no
desconhecimento. Nesse sentido, o professor € responsavel pela aproximacdo do educando a
novos conhecimentos que contribuam com sua formacdo. Exemplificando: o desconhecimento dos
beneficios fisoldgicos das atividades aerdbicas ocasonam o ndo envolvimento dos aunos com
trabalhos de baixa intensdade e longa duracéo (corridas de grandes percursos).

Contudo, nem todos os aunos relinem as condicdes necessérias para freqlientar essa atividade,
mas caminhadas podem ser propostas sem que se dterem os objetivos das aulas.

Turmas que provém de trabahos desportivos-motores mais eficientes lidam com o movimento
esportivo de forma mais tranqiila que aquelas com nivels de motricidade inferiores. Comunidades
urbanas ligamse, muitas vezes, a determinadas modaidades esportivas, dancas e lutas que as
comunidades rurais ignoram e vice-versa. O professor no sO deve atentar a essas caracterigticas,
como também conversar com o grupo de alunos, descobrindo as atividades de sua preferéncia, o
gue néo significa abrir méo do seu traba ho.

Apresentamos a relevancia socid como um aspecto a0 qua o profissona deve manter-se
atento: sera que 0 que ensinamas val a0 encontro dos interesses dos nossos alunos? Tantas vezes
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nos perdemos em repeticdo de fundamentos esportivos que nada significam para aqueles que na
verdade sdo 0 motivo do trabaho: os aunos.

Temos visto professores desludidos por ndo atingirem seus objetivos. Existe uma influéncia
determinante nas condicdes de trabalho, na salecdo de atividades e na organi zacdo da prépriatarefa
pedagdgica. Os professores devem lutar por condicdes de trabalho adequadas ou préximas aessa
Stuacdo, mas nunca podem deixar de atuar com as condigdes de trabalho que possuem, pois o
conformisSmo € 0 Nasso maior inimigo.

Dessa forma, as atividades devem ser desenvolvidas “com o pé no ch&”. N& podemos
acancar aperfeicoamento do arremesso a cesta se ndo dispomos de bolas em quantidade para que
0s aunos, durante as aulas, repitam 0 movimento um consderdvel nimero de vezes. Com
freqUéncia, condtata-se na fata de materiais o fator causador para 0 empobrecimento do programa
de Educacéo Fisica

Apesar dessa constatacdo, 0 professor pode, desde que amparado pelo seu plangamento,
estruturar formas de trabalho em que, por exemplo, grupos de dunos dternem se, Smultaneamente,
na execucao de fundamentos esportivos e exercicios de ginastica, 0 que desencadearia discussoes
fértels sobre a dlevacdo, oscilagdo e manutenco da freqiiéncia cardiaca, assm como as qualidades
fisgcas envolvidas,

Essas idéias ndo intencionam a conformacdo do professor de Educac@o Fisica com as precarias
condigdes de trabaho. A Iuta pela obtencdo de condigdes proximas das ideais deve ser etimulada
pelo educador de forma coletiva e voltada para o retorno aos alunos.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em Educacéo Fisica

Espera-se que, ro decorrer do Ensino Médio, em Educacdo Fisica, as seguintes competéncias
sgam desenvolvidas peos dunos.

® Compreender o funcionamento do organismo humano, de forma a reconhecer e modificar as
atividades corporais, valorizando-as como recurso para melhoria de suas aptiddes fisicas.

® Desenvolver as nogdes conceituais de esforco, intensidade e frequiéncia, aplicando-as em suas
préticas corporais.

® Refletir sobre as informagdes especificas da cultura corpora, sendo capaz de discerni-las e
reinterpreta-las em bases cientificas, adotando uma postura autbnoma na selecdo de atividades e
procedimentos para a manutencdo ou aquisicdo da salde.

® Assumir uma postura iva, na prética das dividades fisicas, e consciente daimportancia delas
navida do cidadao.

Este bloco refere-se aos conhecimentos e aprendizagens que subsidiam o educando para o auto-
gerenciamento das atividades corporais. Inseridos nele, encontramse os conhecimentos de
Anatomia, Fisologia e Biologia que capacitam para uma andise critica dos programeas de atividade
fisca e o estabelecimento de critérios para julgamento, escolha e redizaco de atividades corporais
saudaves.

Raras vezes as escolas se preocupam em desenvolver agdes educativas para levar os jovens a
adquirir hédbitos de vida que favorecam a prética de atividades fiscas de forma continuada. A
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gprendizagem escolar se condtitui em excelente oportunidade para a prevencéo e controle do
excesso de peso corporal.

Esclarecendo: a compreensdo do funcionamento do organismo, no que concerne ao consumo de
energia ou acumulo em forma de gordura, podera diminuir a prética, tradiciond entre os jovens, de
periodos de jgum prolongados, utilizagdo de inibidores de gpetite, préticas desportivas utilizando
excesso de agasa hos, afim de alcancar uma silhueta culturamente aceita como bela

® Compreender as diferentes manifestages da cultura corpora, reconhecendo e vaorizando as
diferencas de desempenho, linguagem e expressao.

As gindsticas sdo técnicas de trabalho corpord que, de modo gerd, assumem um carater
individualizado com findidades diversas. Por exemplo, pode ser feita como preparacdo para outras
modalidades, como relaxamento e dongamento, para recuperacdo ou manutencéo da salde ou
ainda de forma recreativa, competitiva e de convivio socia e ainda como restituicéo das cargas de
trabaho profissond.

® Paticipar de atividades em grandes e pequenos grupos, compreendendo as diferencas
individuais e procurando colaborar para que 0 grupo possa atingir os objetivos a que se prop6s.
® Reconhecer na convivéncia e nas préticas pacificas, maneras eficazes de crescimento coletivo,

dialogando, refletindo e adotando uma postura democrética sobre os diferentes pontos de vista
postos em debate.

® Interessar-se peo surgimento das multiplas variagdes da atividade fisica, enquanto dbjeto de
pesquisa, &ea de grande interesse social e mercado de trabalho promissor.

Considera-se esporte as préaticas em que sfo adotadas regras de carater oficial e competitivo,
organizadas em federaghes regionas, nacionas e internacionais que regulamentam a auacéo
amadora e profissond. Envolvem condigdes especiai's de equipamentos sofisticados como campoas,
piscinas, bicicletas etc.

Os jogos podem ter uma flexibilidade maior nas regulamentacdes, que séo adaptadas em funcéo
das condigdes de espaco e materia disponiveis, do niUmero de participantes, entre autros. Sao
exercidos com um cardter competitivo, cooperativo ou recregtivo em dStuagbes fedtivas,
comemorétivas, de confraternizacdo ou ainda de ootidiano, como Smples passatempo ou diversdo.
Assm, podemos destacar entre os jogos aguns que podem vir a ser utilizados como atividades do
Ensno Médio na Educacdo Fisica escolar, aguns jogos regionais, 0s jogos pré-desportivos,
agumeas brincaderas infantis etc.

As |utas sdo disputas em que os oponentes devem ser subjugados, com técnicas e edtratégas de
desequilibrio, contusdo, imobilizacdo ou exclusio de um determinado espago na combinagdo de
acOes de atague e defesa. Caracterizam-se por uma regulamentacéo especifica a fim de punir
atitudes de violéncia e de dededdade. Podem ser citados como exemplos de Iutas desde as
brincadeiras de cabo-de-guerra e braco-de-ferro, até préticas mais complexas da @poeira, do
judb e caraté.
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® Demongrar autonomia na elaboracéo de atividades corporais, assm como capacidade para

discutir e modificar regras, reunindo dementos de véias manifetagbes de movimento e
estabel ecendo uma melhor utilizacdo dos conhecimentos adquiridos sobre a cultura corpord.

Aqui s2o incluidas as manifestages da cultura corpora que tém como caracteristicas a intencéo
de expressdo e comunicacdo por meio dos gestos e a presenca de estimulos sonoros como
referéncia para 0 movimento corpord. Trata-se, principamente, das aividades ritmadas, como
dancaou jogos musicas.

Num pais téo rico em ritmos e dangas, parece paradoxal um programa de Educacdo Fisca
centrado em esportes e ginagticas. O professor, no entanto, perguntar-se-a como inserir essa
atividade para os dunos que até entdo ndo vivenciaram experiénciasem aula

Pois bem, ndo podemos negar que as atividades ritmicas e expressivas tém o seu espaco navida
dos adolescentes e jovens. O fato disso ndo acontecer na escola € que nos chama a atengdo. O
professor poderia comegar resgatando 0 que seus alunos conhecem de musica, quais estilos ouvem,
quais estilos dancam. Partindo dai para a insercéo de pequenos momentos das aulas em que uma
atividade ritmada sgja desenvolvida.
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Competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas em Educacao Fisica

Representacéo e comunicagao

*  Demongtrar autonomia na el aboracéo de atividades corporas, assm como capacidade
para discutir e modificar regras, reunindo elementos de varias manifestagbes de movimento e
estabel ecendo uma mehor utilizagdo dos conhecimentos adquiridos sobre a cultura corporal.

*  Assumir uma pogiura ativa na prética das atividades fisicas, e consciente da importancia
delas navida do cidad&o.

* Paticipar de atividades em grandes e pequencs grupos, compreendendo as diferencas
individuais e procurando colaborar para que 0 grupo possa aingir os objetivos a que se propos.
*  Reconhecer na convivéncia e nas praticas pecificas, maneiras eficazes de crescimento
coletivo, didlogando, refletindo e adotando umapostura  democrética  sobre  direferentes
pontos de vista postos em debate.

* Interessar-se pelo surgimento das mlltiplas variagdes da atividade fisica, enquanto objeto
de pesquisa e &rea de interesse social e de mercado de trabal ho promissor.

I nvestigacéo e compr eensao

*  Compreender o funcionamento do organismo humano de forma a reconhecer e modificar as
atividades corporais, valorizando-as como melhoria de suas aptiddes fisicas.

»  Desenvolver as nogdes conceituadas de esforco, intensidade e freqliéncia, aplicando-asem
Suas préticas corporais.

* Refletir sobre as informagdes especificas da cultura corporal, sendo capaz de discerni-lase
reinterpreta-las em bases cientificas, adotando uma postura auténoma, na selecéo de atividades
procedimentos para a manutencdo ou aquisicao de salde.

Contextualizacéo socio-cultural

*  Compreender as diferentes manifestagbes da cultura corpora, reconhecendo e valorizando
as diferencas de desempenho, linguagem e expressao.
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Conhecimentos de Arte

Conhecer ate no Ensgno Médio sgnifica os dunos apropriarem-se de saberes culturais e
estéticos inseridos nas préticas de producéo e apreciacdo artisticas, fundamentais paraaformacdo e
0 desempenho socid do cidaddo. Na escola de Ensno Médio, continuar a promover o
desenvolvimento culturd e estético dos alunos com qudidade, no ambito da Educacéo Basica, pode
favorecer-lhes o interesse por novas possibilidades de aprendizado, de acles, de trabalho com a
arte ao longo davida.

O objetivo deste documento é o de explicitar diretrizes gerais que possbilitem promover
conhecimentos de arte aos adolescentes, jovens e adultos, alunos em escolas de Ensno Médio. As
diretrizes enunciadas agui buscam contribuir para o fortaecimento da experiéncia sensive e
inventiva dos estudantes, e para 0 exercicio da cidadania e da éica construtora de identidades
artigticas. Esse fortalecimento se faz dando continuidade aos conhecimentos de arte desenvolvidos
na educacdo infantil e fundamenta em musica, artes visuais, danga, e teatro, ampliando saberes
para outras manifestagdes, como as artes audiovisuais.

Com o intuito de gudar nas reflexdes e nas préticas de professores que trabaham linguagens
atidicas na disciplina Arter, na Escola Média, expomos indicadores para a melhor compreensio
sobre a discipling, 0 sentido do ensno e gprendizagem de linguagens artigicas, sua relagdo com a
area Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, dgumas das competéncias gerais que possam ser
desenvolvidas com os dunos.

Nas escolas de Ensino Médio no Brasil, ao longo do século XX, nem sempre a Arte tornou-se
conhecida pelos dunos com maior envergadura e dindmica socio-cultural como se apresenta na vida
humana. Embora hgja excegdes, muitos dos adolescentes, jovens e adultos, estudantes do Ensino
Médio em nosso Pais, ndo puderam, nas escolas, conhecer mais sobre musica, artes visuais, danca
e teatro, principalmente como linguagens artisticas e codigos correspondentes. Para a maior parte
dos aunos, ndo houve possibilidade de saberem e participarem de outras manifestagtes artisticas
como, por exemplo, cinema de animagdo, video-arte, multimidia artistica, CD-ROM artigtico, dentre
outras das artes audiovisuais e informéticas.

Observando a nossa histéria de ensino e aprendizagem de Arte na Escola Média, nota-se um
certo descaso de muitos educadores e organizadores escolares, principamente no que e refere a
compreensdo da Arte como um conhecimento humano sensivel-cognitivo, voltado para um fazer e
apreciar artisticos e estéticos e para uma reflexo sobre sua histéria e contextos na sociedade
humana. 1sso tem interferido na presenca, com qudidade, da disciplina Arte no mesmo patamar de
igualdade com as demais disciplinas de educacéo escolar.

Embora descontinuas e insatisfatérias quanto a especificidades artisticas, ha dgumeas tentativas
de melhoria do trabaho educativo de Arte em escolas médias brasileiras nas Ultimas décadas do
século XX. No caso de artes visuais/plagticas, sabe-se da existéncia de cursos parajovens sobre a
Histéria da Arte, ultrapassando-se as hegemonias do Desenho Geométrico, Desenho Técnico,
Geometria Descritiva, Desenho Pedagdgico (este em escolas normais ou de 2° grau- magistério).
Com relacdo ao ensino da mUsica, que era predominantemente baseado no Canto Orfednico, nos
anos 60 houve um movimento para se trabdhar na escola a Educacdo Musical. Através de
convénios formaizados entre cursos secundarios/colegia e Conservatérios de MUsica, buscouse
aé posshilitar um “Colegid Artigtico” e, nos anos 70, uma “Habilitacdo Profissond de Técnico
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Musica”. Sobre o0 ensino de danga pouco existe, a ndo ser quando integra programas de Artes
Cénicas ou at¢ mesmo de Educacdo Fisca. Em teatro, sabe-se da prética de arte dramética
desenvolvida por jovens em adgumas escolas. E, em artes audiovisuais, ha poucas préticas de
producéo de cinema de animacdo com adol escentes.

Apesar dessas iniciativas, a partir de 1971, durante a vigéncia da Le n° 5.692 que reformou o
ensino de 1° e 2° graus no Brasil, a arte passa a ser tratada como experiéncia de sensibilizacéo e
como conhecimento genérico mas, contraditoriamente, deixa de ser valorizada como conhecimento
humano, histérico e importante na educacdo escolar. Nas escolas, a arte passou a ser entendida
como mera proposicao de atividades artiticas, muitas vezes desconectadas de um projeto coletivo
de educacéo escolar e os professores deveriam atender a todas as linguagens artisticas (mesmo
aquelas para as quais ndo se formaram) com um sentido de prética polivaente, descuidando-se de
Sua capacitacdo e aprimoramento profissonal.

Este quadro estende-se pelas décadas de 80 e 90 do século XX, de td forma que muitas das
escolas brasileiras de Ensino Médio apresentam préticas reduzidas e quase ausentes de um ensino e
gorendizagem de mulsica, artes visuaigpladticas, danca, teatro, enfim, de conhecimento da arte
propriamente dita.

Para gjudar no enfrentamento e superacéo dos problemas, auséncias e distor¢des que dificultam
0 ensino e aprendizagem de arte, foram organizadas, a partir de 1982, as AssociacOes de Arte-
Educadores em diversos Estados de nosso Pais, compostas por professores licenciados,
educadores e artistas atuando em artes plésticas, misica, teatro e danca. Nesta mesma €poca,
outro fator de mudanca foram os novos posi cionamentos sobre 0 ensino e a gprendizagem de arte,
bem como os direcionamentos e fundamentagtes que passaram a dicercar programas de pos-
graduacdo em arte-educacéo e a difundir-se no pais a partir da década de 80, iniciando-se pela
Universidade de S50 Paulo.

A partir de Congressos Nacionais e Internacionais sobre Arte e Educac@o, organizados pelas
Universdades e pea Federacd Naciona dos Arte-Educadores do Brasl — FAEB (criadaem
1987), passou-se entdo a discutir questdes sobre cursos de Arte, nas diversas linguagens artisticas,
da pré-escola até a universdade, incluindo a formac@o de profissonals educadores que trabalham
com Arte (licenciados, pesquisadores, pedagogos coordenadores de escolas e de professores de
Arte, dunos de Engno Médio-Magistéio). Em grupo, Iutou-se para que a Arte se tornasse
presente nos curriculos das escolas de Educacéo Bésica no Bras| e fizesse parte da Le de
Diretrizes e Bases da Educacdo Naciond de 1996, Le n° 9.394 (Art. 26, Parégrafo 2). E
continuouse estudando e atuando para que a arte se tornasse um conhecimento cada vez mais
fortalecido na educacdo, com quaidade e no mesmo patamar de igualdade com os demais
conhecimentos humanos presentes na escola basica

Mobilizados pela necessdade de construcéo coletiva de uma historia contemporanea de
gorendizagem de diversas linguagens artiticas, desenvolvidas na disciplina Arte de nossas escolas
de Educacdo Bésica, dentre dlas a de Ensno Médio, sGo urgentes, entdo, muitos estudos,
pesquisas, discussdes, mudancas profundas nos valores, conceitos e préticas que sustentem a
presenca da Arte, de suas linguagens, de seus modos de conhecer contemporaneos em nossas
escolas.

Ao compor a aea Linguagens, Codigos e suas Tecnologias na escola média, a Arte €
considerada particularmente pelos aspectos estéticos e comunicacionais. Por ser um conhecimento
humano articulado no ambito sensive-cognitivo, por meio da arte manifestamos sgnificados,
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seng bilidades, modos de criacéo e comunicacdo sobre 0 mundo da natureza e da cultura. 1sso tem
ocorrido com os seres humanos ao longo da histéria

Derivada do grego, a pdavra “eséica’ sgnifica “sentir’” e envolve um conjunto, uma rede de
percepcdes presentes em diversas préticas e conhecimentos humanos. As experiéncias estéticas de
homens e mulheres estendem-se a varios ambitos de seu exigtir, de seu saber, de sua identidade,
enfim, de seu humanizar-se. Em processos de produzir e gpreciar artisticos, em multiplas linguagens,
enraizadas em contextos socioculturals, as pessoas experimentam suas criagcOes e percepcdes
estéticas de maneiramais intensa, diferenciada

Uma das particularidades do conhecimento em Arte eta no fato de que, nas producdes
atigicas, um conjunto de idéias € daborado de maneira sensivel, imaginativa, etética por seus
produtores ou artistas. De diversos modos, esse conjunto sensoria-de-idéias aparece no produto
de arte enquanto esta sendo feito e depois de pronto ao ser comunicado e apreciado por outras
pessoas. Esse conhecimento, essa sabedoria de expor sensibilidades e idéias estéticas na obra de
arte € aprendida pelo produtor de arte ao longo de suas relagfes interpessoals, intergrupais e na
diversdade socio-cultura em que vive. Emogdes e pensamentos eaborados, sintetizados,
expressos por pessoas produtoras de arte e tornados presentes nos seus produtos artisticos,
mobilizam, por sua vez, sensorididades e cognicdes de seus gpreciadores (espectadores, fruidores,
publicos) considerados, portanto, participantes da producio da arte e de sua histéria. E nas
relaghes socioculturais — dentre elas as vividas na educacdo escolar — que praticamos e aprendemos
esses saberes.

Por meio de préticas sensivels de producdo e gpreciacdo artisticas e de reflexdes sobre as
mesmeas has aulas de Arte, os dunos podem desenvolver saberes que os levem a compreender e
envolver-se com decisies edtéticas, apropriando-se, nessa area, de saberes culturais e
contextualizados referentes ao conhecer e comunicar arte e seus codigos. Nas aulas de Arte, ha
diversos modos de aprender sobre as elaboractes estéticas presentes nos produtos artisticos de
mulsica, artes visuais, danca, teatro, artes audiovisuais e sobre as possibilidades de apreciacdo
desses produtos artigticos nas diferentes linguagens.

Por isso, é fundamenta que na disciplina Arte os dunos possam dar continuidade aos
conhecimentos préticos e tedricos sobre a arte gprendidos em nivels anteriores da escola basica e
em sua vida cotidiana. Com isso, estardo ampliando os saberes sobre producéo, apreciacéo e
histéria expressas em misica, artes visuais, danca, teatro e também artes audiovisuais. Podem ainda
incluir préticas artisticas em suas diversas interfaces, interconexdes e usos de novas tecnologias de
comunicacdo e informacao.

E assim, desenvolvendo conhecimentos estéticos e artisticos dos aunos, que a disciplina Arte
comparece como parceira das disciplinas trabdhadas na &ea Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias e nas demais areas de conhecimento presentes no Ensno Médio. Ao participar com
préaticas e teorias de linguagens artisticas nas dindmicas da &ea Linguagens, Codigos e sues
Tecnologias, a disciplina Arte deve colaborar no desenvolvimento de projetos educacionas
interligados de modo sgnificativo, articulando-se a conhecimentos culturais gprendidos pelos dunos
em Informética (Cibercultura), Educacdo Fisca (Cultura e Movimento Corpord), Lingua
Portuguesa e Lingua Estrangeira (Cultura Verbd, trabahando inclusive as artes literarias).

Para aredlizacdo de tais projetos educacionais, sfo desgjaveis diversas parcerias formadas entre
0s professores responsavels pelas vérias distiplinas. Sem perder a clareza das especificidades de
cada uma delas, é possivel ousar contatos entre as suas diversas fronteiras de wnhecimento e
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entrelaca-las quando a servico do dargamento cultura dos aunos. Trata-se de momentos de
disciplinaridades ou de tréngitos entre fronteiras de conhecimentos, objetivando uma educacéo
transformadora e responsdvel, preocupada com a formacdo e identidade do cidad&o.

S80 muitos os modos de organizar 0 ensno e a aprendizagem na disciplina Arte e de saber
integra-la na dindmica das outras disciplinas trabahadas na érea Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias, desde que os aunos possam, de diversas maneiras, conhecer melhor as préticas e
teorias de producdo, apreciacéo, reflexdo das culturas artisticas em suas interconexdes e
contextualizagbes socioculturas.

O sentido cultural da Arte vai se desvelando na medida em que os dunos da Escola Média
participam de processos de ensno e gprendizagem criativos que |hes possbilitem continuar a
praticar produgdes e gpreciagies artigticas, a experimentar 0 dominio e a familiaridade com os
codigos e expressio em linguagens de ate. Além disso, esse sentido cultural se revela em
processos de educacdo escolar de Arte que favorecem aos estudantes a reflex@o e troca de idéias,
de posicionamentos sobre as préticas artisticas e a contextudizagdo das mesmas no mundo regiond,
neciond einternaciond.

Por isso, a concretizac@o e gpreciacdo de produtos artisticos pelos alunos requer aprender a
trabalhar combinacBes, redaboragdes imaginativas — criativas, intuitivas, eséticas — a partir de
diversos eementos da experiéncia sensivel da vida cotidiana e dos saberes sobre a natureza, a
cultura, a histéria e seus contextos. E na travessia dessas mituas e multiplas influéncias entre
reelaboragdes imaginativas de arte e experiéncias com as realidades culturais em gue vivem que 0s
adolescentes, jovens e adultos da escola média vao desvelando o sentido cultural da Arte e de seu
conhecimento para suas vidas.

No Ensno Médio, os adunos podem continuar a descobrir, de modo ingigante, que a Arte
manifesta uma variedade de histérias dos modos gpreciativos, comunicacionas e, também, das
maneiras cridivas e das estéicas presentes nos fazeres artigicos. As pessoas, em seus fazeres
artisticos, nas diversas linguagens e codigos, interligam pelo menos os seguintes aspectos:

» daboragbes inventivas com materiais, técnicas e tecnologias disponiveis na sociedade humang;

* percepcies e daboracdes de idéas, de representaces imaginativas com sgnificados das e
sobre as redlidades da natureza e das culturas,

* expressdes-sinteses de sentimentos, de emogdes colhidas da experiéncia com o mundo socio-
culturd.

Os estudantes que freqlientam a escola média, ao desenvolverem fazeres artisticos por meio das
linguagens e codigos da mUsica, artes visuals, danca, teatro, artes audiovisuais, podem aprender a
desvelar uma pluradidade de significados, de interferéncias culturais, econdmicas, politicas atuantes
nessas manifestagies culturais. Aos poucos 0s alunos, através de pesguisas, observagoes, andlises,
criticas, podem descobrir como vao sendo tecidas e transformadas as hitérias.

* dos produtores de arte ou artistas;

* dos seus produtos ou obras de arte;

* dos difusores comunicacionais da producéo artistica;

* dos publicos gpreciadores de arte no ambito da multiculturaidade.

Além disso, é nesse ambito do apreciar e fazer artisticos, do refletir sobre sua histéria produzida
e em producdo que os sentidos do processo de ensino e gprendizagem de linguagens artisticas —
articulando-se as linguagens das culturas verbais, corporais e informatizadas, trabalhadas nas outras
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disciplinas da area Linguagens, Cadigos e suas Tecnol ogias — vao sendo experimentados por aunos
e professores que estdo convivendo nas escolas.

Em suma, acreditamos que as préicas atiticas e estéticas em mulsica, artes visuas, danca,
teetro, artes audiovisuais, dém de posshilitarem articulagbes com as demais linguagens da érea
Linguagens, Cdodigos e suas Tecnologias, podem Bvorecer a formacdo da identidade e de uma
nova cidadania do jovem que se educa na escola de Ensino Médio, fecundando uma consciéncia de
uma sociedade multicultural, onde ele confronte seus valores, crencas e competéncias culturais no
mundo no qua estainserido.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em Arte

Adolescentes, jovens e adultos, na escola média, podem desenvolver competéncias em Arte, na
medida em que pratican modos de fazer produtos artisticos (experimentando eaboragcdes
inventivas — percepcdes e imaginages com significado sobre a cultura —, expressies sinteses de
sentimentos) e maneiras de fazer gpreciagoes e fruigdes em cada linguagem da Arte ou em vérias
possibilidades de articulagdo. Na medida em que tais fazeres sdo acompanhados de reflexdes,
trocas de idéias, pesquisas e contextualizagdes histéricas e socioculturais sobre essas préticas,
transformam conhecimentos estéticos e artisticos anteriores em compreensdes mais amplas e em
prazer de conviver com aarte.

Ao serem propostos de maneira viva, indigante, os contelidos e méodos educacionais
trabalhados no Ensino Médio podem gudar os dunos a produzirem e apreciarem as linguagens
artigticas e a continuar a gprender arte a vida toda. Ao mesmo tempo, 0S assuntos e as atividades
de aprender arte, propostos no Ensino Médio, precisam ser cuidadosamente escolhidos, no sentido
de possibilitar aos jovens o exercicio de colaboracdo artistica e estética com outras pessoas com as
guais convivem, com a sua cultura e com o patriménio artistico da humanidade.

O intuito do processo de ensino e aprendizagem de Arte €, assm, 0 de capacitar os estudantes a
humanizaremse melhor como cidad@os inteligentes, sensivels, estéticos, reflexivos, cridivos e
responsavels, no coletivo, por melhores quaidades culturais na vida dos grupos e das cidades, com
ética e respeito pela diversdade. Neste ambito, dentre as competéncias gerais em Arte no Ensino
Médio propomos que os aunos aprendam, de modo sensivel-cognitivo e predominantemente, as
competéncias arroladas neste texto: redlizar produgbes artiticas e compreendé-las, apreciar
produtos de arte e compreendé-los andisar manifestagbes artisticas, conhecendo-as e
compreendendo-as em sua diversidade histérico-culturd.

Realizar producdes artisticas, individuais e/ou coletivas, nas linguagens da arte (musica,
artesvisuais, danca, teatro, artes audiovisuais) analisando, r efletindo e compreendendo os
diferentes processos produtivos, com seus diferentes instrumentos de ordem material e
ideal, como manifestacfes socioculturais e histoéricas.

Este primeiro campo de competéncias pretende assegurar a presenca da ingténcia reflexiva em
todas as etapas do processo de producdo artistica. O andlisar, o refletir e o compreender sdo
componentes intrinsecos as proprias habilidades préticas propostas no processo de aprendizagem.
Espera-se, com is0, evitar afasa dicotomia que opde teoria e prética, pensar e agir.
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O fazer/criar, desde que ndo se baseie em experimentacéo livre e desconexa, pressupde niveis
de andlise e categorizacéo dos eementos materiais e ideais, a serem escol hidos e manipulados pelo
auno no processo criativo. Por eementos materiais, entende-se a prépria matéria-prima de que se
origina a obra de arte, sgja 0 som em seus diferentes timbres instrumentais, no caso da musica, as
texturas dos materiais empregados, nas artes pléagticas, ou a materialidade concreta dos gestos, na
danca e no teetro, por exemplo. Ja os dementos ideais dizem respeito a base forma, mais cognitiva
e menos sensivel, presente numa técnica melddica, harmonica, contrgpontistica ou ritmica, na
mUsica, na pergpectiva geométrica do desenho e da pintura, ou no jogo cénico daluz, nadancae no
teatro.

Trata-se de compreender as diferentes possibilidades de selecéo e tratamento dos materiais g,
mais ainda, os diferentes resultados que se pode obter com 0 mesmo processo de selecéo e
tratamento, na pergpectiva tanto estética quanto comunicaciond.

Nas aulas de Arte, os aunos do Ensno Médio, ao darem continuidade ao seu gprendizado de
fazer produtos em linguagens artisticas, podem agperfeicoar seus modos de eaborar idéias e
emocOes, de maneira sensivel, imagindiva, esética tornando-as presentes em seus trabahos de
mulsica, ates visuals, danca, teatro, artes audiovisuais. A partir das culturas vividas com essas
linguagens no seu melo sicio-cultural e integrando outros estudos, pesquisas, confrontando
opinides, refletindo sobre seus trabahos artisticos, os aunos vao adquirindo competéncias que se
estendem para outras producdes ao longo de sua vida com a arte.

E desgjavel que os estudantes do Ensino Médio adquiram com-peténcias de producio em
mUsicas, tais como:

* fazer, criar improvisagbes, composicOes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, dentre outras,
utilizando vozes e/ou instrumentos aclsticos ou eetronicos ou inventados e congruidos pelos
proprios alunos,

» empregar formas de registros gréficos convencionais ou ndo, na escrita e na leitura de
partituras, bem como formas de registros sonoros em audio, rédio, video, telas informéticas e outras
integrantes de midias e artes audiovisuass;

« fazer interpretagtes de musicas presentes na heterogenel dade das manifestagbes musicais que
fazem parte do universo culturad dos jovens, incluindo também musicas de outras culturas, bem
como as decorrentes de processos de erudicdo e as que resultam de novas estruturas
comunicativas, ligadas ao desenvolvimento tecnol égico.

Competéncias de producdo em artes visuaiss podem ser adquiridas por adolescentes, jovens e
adultos, tais como:

» fazer trabdhos artigticos, como desenhos, pinturas, gravuras, modelagens, esculturas,
fotografias, reprografias, anbientes de vitrines, cenérios, design, artes gréficas (folhetos, cartazes,
capas de discos, encartes, logotipos, dentre outros);

» saber fazer trabahos artigicos em telas informéticas, videos, CD-ROM, home-page, dentre
outros, integrando as artes audiovisuas,

» andisar 0s dstemas de representacéo visud, audiovisud e as possibilidades estéticas, bem
como de comunicacdo presentes em seus trabal hos, de seus colegas e de outras pessoas;

* invedtigar, em suas producdes de artes visuas e audiovisuas, inclusve as informatizadas, como
se déo as articulagbes entre os componentes basicos dessas linguagens — linha, forma, cor, vaor,
luz, textura, volume, espaco, superficie, movimento, tempo etc.;
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 andisar as intrinsecas relacfes de forma e contelido presentes na sua prépria producéo em
linguagem visud e audiovisud, aprofundando a compreensdo e conhecimento de suas estéticas.

Na linguagem artistica da dancas, as competéncias de producdo dos dunos do Ensino Médio
podem condtituir-se em saber:

* utilizar diferentes fontes para improvisagéo em danca (instrugdes diretas, descobertas guiadas,
respostas selecionadas, jogos etc) e composicéo coreogréfica (a partir de noticias de jornais,
poesia, quadros, esculturas, histérias, dementos de movimento, sons e siléncios, dbjetos cénicos);
experimentar, investigar improvisacdo em danca e composicdo coreogrdfica inclusive em artes
audiovisuais, apartir de diversas fontes culturass;

 trabadhar com as tranggdes possivels da improvisagcdo a composicdo coreografica e
observacdo, conhecimento, utilizagdo de alguns recursos coreogréaficos (como rondd, AB, ABA
etc); aperfeicoar a capacidade de discriminacéo verbd, visud, cinestésica e de preparo corpora
adequado em relacdo as dancas criadas, interpretadas e assistidas.

As competéncias de producdo dos dunos da escola média em teatror podem caracterizar-se
pel o saber:

» fazer criaghes de possibilidades expressvas corporais, faciais, do movimento, da voz, do
gesto;

* improvisar, auar e interpretar personagens, tipos, coisas, Situagoes,

* auar na convencdo pal co/platéia e compreender essa relacéo;

* pesquisar, andisar e adaptar textos draméticos e ndo dramédticos com vistas a montagem de
cenas, performances ou espetéculos, inclusive os referentes a artes audiovisuais — como televisdo,
video, cinema, telas informéticas, dentre outros.

Apreciar produtos de arte, em suas varias linguagens, desenvolvendo tanto a fruicdo
guanto a analise estéica, conhecendo, analisando, refletindo e compreendendo critérios
culturalmente construidos e embasados em conhecimentos afins, de caréater filosofico,
historico, sociolégico, antropolégico, psicoldgico, semidtico, cientifico e tecnoldgico, dentre
outros.

Além de saber fazer produgdes diversas em linguagens artisticas, epera-se que nas aulas de
Arte do Ensno Médio os alunos adquiram capacidade para apreciar, fruir trabalhos de misica,
artesvisuais, danca, testro, artes audiovisuais.

Essa capacidade de apreciacdo frente a manifestacfes artisticas do proprio meio socio-culturd
dos estudantes e também as nacionals e internacionals que integram o patrimonio cultura edificado
pela humanidade no decorrer de sua histdria e nos diferentes espagos geograficos estabelecem
inter-rel agBes entre as linguagens artisticas e 0s demai's conhecimentos da &rea Linguagens, Codigos
e suas Tecnologias.

Neste segundo campo, importa reconhecer a necessidade de uma reflexao acerca da prépria
atitude critica e anditica, concomitante ao processo de apreciacdo. No plano da critica, € o que
digingue o “achismo” da interpretacéo ou da emissdo de juizos amparados em critérios solidos e
coerentes com o proprio objeto submetido afruicdo, apreciacdo e andise. No plano da fruicéo,
estas competéncias dteram a sua qualidade.

Embora j& no primeiro campo de competéncias sga possivel observar as articulagdes de cardter
interdisciplinar do processo de producdo artistica, € no campo da apreciacéo que a mesma e
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revela com mais vigor, quando os diversos saberes socidmente reconhecidos se gpresentam na
concretizacdo das andlises.

Desta gpreciacdo, congtruida sobre os saberes e competéncias de andise, reflexdo e
compreensao, surge uma producdo que pode ser permanentemente aprimorada.

Quanto a gpreciacdo/ fruicdo de produtos em linguagem da mulsica, esperase que 0S
adolescentes, jovens e adultos do Ensino Médio adquiram capacidades de saber:

» andisar critica e edteticamente musicas de géneros, edtilos e culturas diferenciadas, utilizando
conhecimento e vocabul&io musicas,

» fazer interconexdes e didogos com vaores, conceitos e redidade, tanto dos criadores como
dos receptores, apreciadores das comuni cagbes/expressoes musicals,

« utilizar conhecimentos de “ecologia acligtica’s, enfocando diversos meios ambientes naandise,
gpreciacdo, reflexdo e posicionamento frente a causas e conseqliéncias de variadas “paisagens
sonoras’s, projetando transformagdes desgjavels e de qualidade para o coletivo das pessoas.

Com relacdo a gpreciacdo de produtos de artes visuas e audiovisuais, os aunos podem adquirir
capacidade de saber :

* fruir, estudar e andisar as producles em artes visuais, tanto na producdo artistica em gera
guanto nagquelas ligadas a0 campo da comunicacdo visud como o designer, ou ainda requeles
produzidos pelas novas midias e artes audiovisuais —video, tdevisdo, multimidia, CD-ROM, home-
page etc — conscientizando-se dos melos visuas e audiovisuals de representacdo, comunicagéo e
informacao;

* investigar as aticulagbes dos elementos e componentes basicos das linguagens visud e
audiovisua presentes nas producdes artisticas em gera e nas do campo da comunicaggo visual, das
novas midias e artes audioviduais.

Quanto a apreciacdo em danca, a expectativa € que os alunos tornem-se competentes no saber:

« fruir diversas dancas e saber perceber as relaces entre as diferentes fontes utilizadas nas
composicdes e os diversos sgnificados (pessoais, culturais, politicos) articulados e velculados nas
dangas criadas;

» obsarvar e trabahar a relacdo/necessidade de “guste’, cooperacdo e respeito entre as
escolhas individuais e as grupais em sdla de aula, que ocorrem nos diferentes processos do fazer e
do apreciar danca.

Com relacdo a apreciacdo em teatro, espera-se que 0s aunos tornem-se competentes no saber:

» observar trabalhos teatrais como participantes espectadores e pesquisar em acervos de
meméria outras experiéncias sgnificativas de artistas e técnicos de teatro que se relacionem com
Suas experiéncias e preocupacoes.

Analisar, refletir, respeitar e preservar as diversas manifestacdes da arte — em suas
multiplas linguagens — utilizadas por diferentes grupos sociais e énicos, interagindo com o
patrimbnio nacional e internacional, que se deve conhecer e compreender em sua
dimensao socio-historica.

O terceiro campo de competéncias define-se pela contextudizacdo socio-histdrica tanto da
producdo da arte quanto de seus produtos e da apreciacdo. Os saberes envolvidos no produzir e
no gpreciar estdo articulados a necessidade de contextuaizacdo a partir de outros saberes e
experiéncias culturdmente desenvolvidos e que sho didintos, variando-se 0s espacos e termpos
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socias. Dal a contextudizacdo casar-se a0 repeito e a presarvacdo de tals manifestacOes,
enquanto componentes do patriménio artistico-culturd da humanidade. Desenvolve-se, asm, 0
sentido da construcao das identidades e do respeito e da convivéncia com as ateridades.

Faz-se mister observar que esta competéncia ndo se desenvolve a parte, separadamente das
outras duas. Antes, ela se gpresenta em cada momento do produzir e do apreciar. Assm sendo, o
produzir deve envolver a criacdo ou recriagdo de linguagens artisticas oriundas de outros contextos
cuturais e, de forma semelhante, o apreciar deve envolver a compreenséo de exemplos variados,
em suas epecificidades culturas.

Valorizar o trabalho dos profissonais e técnicos das linguagens artisticas, dos
profissionais da critica, da divulgacéo e cir culacéo dos produtos de arte.

Além de saber produzir e apreciar trabahos de linguagens artisticas, outra expectativa é que os
aunos gprendam a vaorizar a producéo artistica dos multiplos grupos sociais, em tempo e espaco
diferenciados, com respeito e atencéo referentes as suas qudidades especificas enquanto
manifestacdo, gerando tanto a fruico/apreciacd0 quanto o cuidado com a preservagdo destas
manifestagdes artisticas e etéticas.

Assm, quanto a vaorizacdo de manifestagbes em muisica, € importante que os dunos gprendam
a

» conhecer, identificar e estabelecer relagbes entre as funcbes dos criadores musicas
(compositores de jingles, de musica popular, de musica de concerto), intérpretes (cantores,
indrumentistas), arranjadores, regentes, técnicos diferenciados e outros profissonais envolvidos na
producdo musical; adquirir conhecimentos sobre profisses desta &rea e modificagdes que se deram
no passar dos tempos, considerando as diferentes caracteristicas das éreas de atuacdo e de
mercado de trabaho;

o lidar criticamente com o repertério musicd do século XX em suas vaias vertentes,
contextudizando-as e focando-as enquanto objeto de didogo;, pesquisr e andisar as
transformacOes pelas quais tém passado e as interpenetracoes entre elas.

Saber vaorizar manifestagbes em artes visuas e artes audiovisuas requer dos alunos adquirir
competénciapara:

* perceber homens e mulheres enquanto seres Ssmbdlicos e socials que pensam e se expressam
aravés de sgnos também visuais, audiovisuais e que se desenvolvem pdo contato sensive
consciente com 0s sSignos de sua propria producéo, da producéo de seus colegas, de sua culturae
do confronto com as demais culturas.

E importante valorizar as manifestacdes artisticas em danca e, por isso, os alunos tornarem-se
competentes para:

 gperfeicoar conhecimentos sobre dancarinos/coredgrafos e grupos de danca brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para a historia da danca naciona, reconhecendo e contextualizando
épocas, regioes, paises,

* refletir sobre os principais aspectos de escolha de movimento, fontes coreogréficas, género e
edtilo dos coredgrafos estudados e relaciona-los com as dangas que criam em sda de aula,
contextualizando as diferentes opcdes.

Para vdorizar as manifetagbes atidicas de teatro € importante os aunos adquirirem

competéncia para
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» gprofundar saberes sobre aspectos da histéria e etética do testro que ampliem o
conhecimento da linguagem e dos codigos tegirais e cénicos,

* vaorizar o trabalho dos profissonais e técricos da érea, dos profissonais da critica e da
divulgacéo e circulacéo dalinguagem testrd.

No mundo contemporaneo, é sobre essas dimensdes socioculturais da arte que os adolescentes,
jovens e adultos, mediados por competentes e estudi0sos professores de Arte, podem aprofundar e
consolidar seus conhecimentos de arte, de linguagens artisticas.

As indicagdes explicitadas neste documento consideram que um novo Ensino Médio brasleiro,
do qua paticipa a disciplina Arte, fundamenta-se na experiéncia da senshilidade estética, da
cidadania contemporanea e da ética construtora de identidades.

Por causa do direito dos aunos ao exercicio e prética de sua sensbilidade expressiva em arte e
como cidaddo, espera-se que seus professores de Arte também possam aperfeicoar-se nesse
MesMo exercicio, incluindo suas competéncias profissonals.

Por iss0, 0 aperfeicoamento continuo de professores de Arte requer melhorias sustentaveis nas
aches nacionais, regionais e locais voltadas a formacdo inicid de professores de linguagens artisticas
(em cursos de Graduacao/Licenciaturas de Arte e de Educacdo ) e a formacdo continua dos
educadores de Arte, em servico nas escolas ou centros culturais.

As insergdes e articulagdes de linguagens da Arte no Ensgno Basico exigem um congstente e
continuado projeto politico-pedagdgico que inclua melhores qualidades de estudo, sdé&io e
capacitacdo para o exercicio profissond de professores que atuam na disciplina Arte.

Na escola bésica, a Arte, conhecimento humano sensivel-cognitivo, particularmente estético e
comunicaciond, é presenca urgente na histéria da aprendizagem culturd dos jovens de nosso Pais,
humanizando- se e gudando a humanizar o mundo contemporaneo.
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Competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas em Arte

Repr esentacdo e comunicacao

* Redizar producdes artigticas, individuais e/ou coletivas, nas linguagens da arte (mUsica, artes
visuais, danca, teatro, artes audiovisuas).

*  Apreciar produtos de arte, em suas véarias linguagens, desenvolvendo tanto a fruicdo quarto
aandise estética

I nvestigacéo e compr eensao

* Andisar, refletir e compreender os diferentes processos da Arte, comseus  diferentes
instrumentos de ordem materia e idea, como manifestagdes socio-culturais e historicas.

e Conhecer, andisar, refletir e compreender critérios culturdmente congtruidos e embasados
em conhecimentos &fins, de cardter filosdfico, historico, socioldgico, antropoldgico, semidtico,
cientifico e tecnol dgico, entre outros.

Contextualizacéo socio-cultural
* Andisa, refleir, respeitar e presarvar as diversas manifestagbes de Arte — em suas
multiplas fungbes — utilizadas por diferentes grupos socias e énicos, interagindo com o

patrimonio naciona e internaciona, que se deve conhecer e compreender em sua dimenséo
socio-histérica
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Conhecimentos de Informatica

Durante muito tempo, o computador — percebido somente como uma méaquina — fol a Unica
vitrina da informética perante o grande publico. Atuamente, é de conhecimento gera que 0 universo
da informética comporta dimensdes mdtiplas. os investimentos indugtrials, 0 complexo campo da
programacéo e das linguagens, a multiplicidade de diferentes usos etc. Além disso, comporta
também a afirmacéo de que a ldgica e uma determinada forma de raciondidade fazem, doravante,
parte de nossa cultura, ao lado dos valores marcados pelo humanismo. Na verdade, atras daquelas
poderosas méaquinas, existe 0 homem como criador.

Ha aguns anos, quando a informética ainda se condtituia em assunto de especidistas, a questdo
principa era 0 dominio dos materiais. Podteriormente, foi preciso dominar as linguagens que
permitissem um acesso mais facil as méguinas. Esse periodo foi caracterizado, predominantemente,
pela necessidade de controlar melhor as utilizagdes do computador, de conhecer melhor seus limites
e, também, sua forca potencid. Assm, auamente a questéo que se apresenta no ambito da
informética é a do dominio dos desafios suscitados pelainclusio do computador na vida cotidiana.

Sera que a insercéo da informética na cultura de modernas sociedades implica no aprendizado
de técnicas de programacdo ou do funcionamento de circuitos e etronicos? Uma resposta positiva a
essa questdo seria equivocada quanto ao que é fundamenta naidéiade “ culturainformética’.

A experiéncia nesse campo envolve o conhecimento do universo dos computadores, o que ndo
implica numa prética técnica, reservada aos profissonais da &ea, do mesmo modo que néo é
necessario saber 0 que acontece sob a cgpota de um automove para que nos utilizemos dele. As
qudidades de um bom motorista sfo diversas, tais como conhecimento do codigo, respeito as
regras elementares e uma certa competéncia, que Ihe permite o dominio do veiculo em todas as
circungtancias. Este conhecimento intimo do objeto e de seu emprego em sociedade depende do
gue podemos denominar “cultura técnica’. A informética, no que diz respeito a grande maioria dos
Seus usudrios, corresponde a esse modelo.

O acdlerado aumento do conhecimento humano, verificado nas Ultimas décadas, bem como a
transformacdo das experiéncias em informacdo ordenada, armazenavel, representéavel em diferentes
formas e de f&cil recuperacdo — dém de seu uso comunitério e da respectiva transferéncia dessa
aquiscéo a quaisquer disténcias — tornam a informética um eemento do processo de comunicacao
g, portanto, um codigo, que se designa como linguagem digital. E relevante notar que ainforméica é
fruto e, @ mesmo tempo, mola propulsora do processo acima descrito, criando-se, portanto, um
ciclo de grande amplitude. O uso de informagdes, através da linguagem digita, tem transformado o
cotidiano da sociedade ndo 6 como mundo globalizado, mas também como uma redidade
especifica de cadaregido.

O objetivo da inclusio da informética como componente curricular da &ea de Linguagens,
Cadigos e Tecnologias é permitir o a todos os que desgam torna-la um eemento de sua
cultura, assim como agqueles para os quais a abordagem puramente técnica parece insuficiente para
0 entendimento de seus mecanismos profundos. Como a mais recente das linguagens, ndo subgtitui
as demais, mas, ao contrério, complementa e serve de arcabouco tecnoldgico para as varias formas
de comunicacéo tradicionais.
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Assm como nos Estados Unidos, o ensino das técnicas de computacao inicia-se em nosso Pais
nas indtituigdes de nivel superior, principalmente as publicas e militares. As primeiras pesquisas se
deram no inicio dos anos 70. Os computadores de grande porte sdo utilizados pel os pesquisadores,
professores e dunos de nivel superior como instrumento na &rea cientifica.

Por ocasi&o do advento da micro- eetronica, comegou avigorar no Brasil areserva de mercado
para a area de micro-informéatica, 0 que permitiu somente a utilizagdo de produtos fabricados por
empresas nacionals. Estas, com raras excegdes, limitaram-se & adaptacéo de projetos estrangeiros,
de que resultaram produtos caros e problemdticos. Quanto aos programas e aplicaivos, foi
proibida a importacdo dagueles que apresentavam um correspondente naciona. De fato, alguns
programas tinham equivaentes brasleiros, mas de quaidade inferior; enquanto outros, sem
concorrentes locais, ndo podiam ser executados nas méguinas fabricadas no Pais. Surgiu, nessa
dtura, um mercado paraldo, do qual as grandes empresas e as indituigdes de endgno ndo tinham
acessn. Nesse contexto, até o fim da reserva de mercado, o ensino de Informética restringiu-se a
adgumasindtituigdes de nivel superior.

Com o fim da reserva de mercado, em 1989, as empresas multinacionais, tanto de programas e
aplicativos, quanto de equipamentos de micro-informética, passaram ainvestir no Pais, suprindo um
mercado amplo e sedento por recuperar o atraso. Microcomputadores, programeas e gplicativos de
primeira linha abrem o mercado de computacdo pessoa e, um pouco mais tarde, as redes locais
permitem a automagdo as pequenas e médias empreses.

Nesta época, surgem 0s cursos técnicos de 2° grau na area de Processamento de Dados,
moddidade com maior nimero de adunos matriculados no pais. Formam-se operadores e
programadores especidizados em micro-informatica. No entanto, esses cursos ndo suprem o
mercado com a quantidade de profissonais de qualidade correspondente & demanda, em fungdo
dos prazos que as regulamentacBes da area exigem, dos custos de atualizacdo e dos nodismos
provocados pelas publicacfes. A esse cenario, soma-se 0 fato da profissio na area ser
reconhecida, mas ndo regulamentada, 0 que propicia que 0s cursos livres, mais ageis, provoquem
uma inevitavel comparagdo. O grande nimero de estudantes na &rea gera a necessidade de que
profissonais do mercado atuem como professores, sem terem 0 adequado preparo pedagdgico
parata, transformando-se em mais um fator comprometedor da qualidade de ensino.

A dbundancia de equipamentos, originaria dos ganhos que 0s cursos da &rea proporcionam,
torna possivel que 0s computadores passem a ser usados no ensino de disciplinas de nucleo
comum. Havia gplicativos especificos e 0s cursos de 1° e 2° grau regulares passaram a us&-1os,
predominantemente nas ingtituicdes de ensino particular. A Informética passaa ser um grande apelo
publicitaio, em funcdo do desenvolvimento da computacdo pessoal, mas poucas experiéncias
logram sucesso.

Incorporar a Informéatica como componente do processo de ensino-gprendizagem ou apenas
ingrumentdizar o duno para a utilizacdo da méquina? A chegada do computador as escolas
necessita ser precedida de uma discusséo sobre os paradigmas e processos em vigor. A questéo
passa a preocupar os profissonais da educacdo na primeira metade da década de 90, apos a
euforiainidd. Neste momento, surge a Internet. A auséncia de plangamento especifico para o
gproveitamento desse recurso na educacdo e de um treinamento orientado aos professores
comprometem a utilizagdo eficaz da Internet.

A nova LDB dbre a perspectiva de um efetivo debate sobre a Informética no Ensgno Médio. O
gue queremaos ensinar? A quem gueremaos ensinar? Quem tem aptidéo para ser profissona e quem
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tem interesse em ser um bom usud&io? Qua o perfil do professor que vai Utilizar esse conhecimento
em suas disciplinas nas diversas conjunturas que convivem em nosso Pais? Informética é mais do
gue um conjunto de micros, € uma redidade que nos cerca em quase todos 0s ambientes em que
estamos, independentemente da regi&o.

O computedor tem feito uma trgjetéria na vida brasileira semelhante a da televisio, ou sga,
muitas familias optam por ter um microcomputador em casa, em lugar de outros bens, que,
teoricamente, seriam mais necessarios. Saber operar basicamente um microcomputador é condicéo
de empregabilidade. Contudo, a presenca da Informética ocorre de inimeras outras formas,
diversas do microcomputador e as vezes imperceptiveis a grande maioria da sociedade. As
magquinas sd0 cada vez mas controladas e operadas por méodos computacionais e o
desconhecimento desta redlidade acentua a problemética do desemprego. O comércio, nos mais
distantes pontos do territdrio naciond, informatiza-se e o dinheiro virtud é uma redidade muito
proxima

O mundo estd em congtante mutagao, barreiras e muros ideol dgicos, culturais e comerciaisforam
e esté sendo derrubados. A globalizacéo se impde, 0 mundo se organiza para fins comerciasem
grandes blocos, como NAFTA, Mercosul, Comunidade Européia, ALCA etc. Smultaneamente,
ocorre um grande desenvolvimento na &ea de Telecomunicagdes, em especid em nosso Pais,
associado a uma grande curiosdade pelas novas “midias’ e a uma ansiedade por informagéo,
tornando as redes, em especid a Internet, a grande sensac@o deste fina de milénio e, sem dlvida,
um passaporte obrigatdrio para a entrada no novo século.

O homem moderno precisa ter acesso as informagdes internacionas e se comunicar a grandes
disténcias, de uma forma rpida, pesquisar e buscar solugdes cada vez mais atuais e eficientes para
seus problemas, conhecer o0 mundo em que vive, sem a necessidade de dedocamentos fisicos.
Assm, as empresas contemporaness transformaram-se em microcosmos do mundo globalizado,
com redes de comunicages internas, baseadas em computadores.

A indUdria da informacdo torna-se importante no contexto contemporaneo. Através dela, a
opinido publica se guia e, em muitos paises, ela absorve significativo percentua de trabahadores.
Surge um novo modelo de sociedade, ditainformaciond.

Na educacdo, as mudancas ndo ocorrem de forma tao rdpida quanto na tecnologia, gerando um
distanciamento a ser superado. O mundo da tecnologia e da informacdo nos fornece indicacoes,
gprimora 0s nossos sentidos, permite-nos viver em um bem-estar com que Nossos antepassados
ndo ousaram sonhar. Ter acesso ou ndo a informacdo pode se condituir em elemento de
discriminacdo na nova sociedade que se organiza. O que ja se pode condtatar, atuamente, € o
distanciamento entre os que conhecem e desconhecem o funcionamento dos computadores.

Esse problema pode ser superado através de mudangas nos curriculos escolares, que devem
desenvolver competéncias de obtencdo e utilizacdo de informagdes, por meio do computador, e
senshilizar os dunos para a presenca de novas tecnologias no cotidiano.

No momento em que e verifica uma revolugdo na vida e no trabaho, através do processo de
automacdo, a escola precisa mudar, ndo sO de contelidos, mas aceitando novos eementos que
possibilitem aintegracdo do estudante a0 mundo que o circunda. Nos grandes centros urbanos, € o
ambulante que nos aborda nas ruas, oferecendo aparel hos programaveis, cujo funcionamento de se
esmeraem explicar. Nas cidades menores, 0 comércio e aindistria se automatizam, o crédito rura
€ depositado em questdo de minutos na conta do lavrador. Automagdo bancéria, supermercados
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com codigos de barras em seus produtos, escritérios e escolas virtuais sfo apenas aguns dos
exemplos de uma realidade que, se ndo existe paratodos, em muito breve exigtira

A enorme quantidade e a variedade de informagbes exigem que o cidadd desenvolva a
capacidade de selecioné-las, consderando seus objetivos, o que implica no desenvolvimento das
capacidades de andisar, estabel ecer relacies, Sintetizar e avaiar.

Enquanto, no inicio da década de 70, gpenas 5% da populagéo profissondmente aiva no
mundo era competente no uso de ferramentas da informética e 95% néo tinham qualificacdo na
a&eq, para o inicio do novo milénio esima-se que 64% da populacdo profissiona mente ativa no
mundo serd competente no uso de ferramentas da informética e apenas 36% ndo terdo quaificacdo
naarea

Cabe & escola, em parceria com 0 mercado, o Estado e a sociedade, fazer do jovem um
cidadd e um trabahador mais flexivel e adaptave as rgpidas mudancas que a tecnologia vem
impondo a vida moderna. A educacdo permanente sera uma das formas de promover o continuo
gperfeicoamento e as adequagdes necessérias as hovas aternativas de ocupacdo profissiond.

Em dintese, a informética encontrase presente na nossa vida cotidiana e inclui-la como
componente curricular da &rea de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias significa preparar os
esudantes para 0 mundo tecnolégico e cientifico, agproximando a escola do mundo red e
contextualizado.

O estudante ndo deve ser visto gpenas como quem usa a informética enquanto instrumento de
gprendizagem, mas também como aguele que conhece 0s equipamentos, programas e conceitos
que lhe permitam aintegracéo ao trabaho e o desenvolvimento individud e interpessod.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em Informatica

® Reconhecer 0 papd da Informética na organizacéo da vida socio-cultura e na compreensdo
da redidade, relacionando 0 manuseio do computador a casos reais, ligados ao cotidiano do
estudante, sgga no mundo do trabalho, no mundo da educacdo ou ha vida privada.

® Congruir, mediante experiéncias préticas, protétipos de sistemas automatizados em diferentes
aress, ligadas a redidade do estudante, utilizando-se, para isso, de conhecimentos interdisciplinares.

® Reconhecer a Informética como ferramenta para novas estratégias de aprendizagem, capaz de
contribuir de forma significativa para 0 processo de construcdo do conhecimento, nas diversas
aress.

® |dentificar os principais equipamentos de Informética, reconhecendo-os de acordo com suas
caracterigticas, funces e model os.

® Dominar as funcdes basicas dos principais produtos de automacdo da micro-informéica, tais
como sSsemas operacionas, interfaces gréficas, editores de textos, planilhas de clculos e
aplicativos de apresentacao.

® Conhecer 0 conceito de rede, diferenciando as globais, como a Internet — que teriam a
findidade de incentivar a pesquisa e a investigacéo gracas as formas digitais e possbilitar o
conhecimento de outras redlidades, experiéncias e culturas — das locais ou corporativas, como as
Intranets, que teriam afindidade de agilizar agdes ligadas a atividades profissonas, dando énfase a
trabalhos em equipe.
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® Dominar conceitos computacionais, que facilitem a incorporacéo de ferramentas especificas
nas atividades profissonals.
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Competéncias e habilidades
a serem desenvolvidas em Informatica

Representacéo e comunicagao

e Congruir, mediante experiéncias praticas, protétipos de sstemas automeatizados em
diferentes &rees, ligadas aredidade, utilizando-se paraisso de conhecimentos interdisciplinares.

*  Reconhecer alnformética como ferramenta para novas estratégias de agprendizagem, capaz
de contribuir de forma dgnificativa para 0 processo de construgdo do conhecimento, nas
diversas éress.

I nvestigagéo e compreensdo

» |dentificar os principais equipamentos de Informética, reconhecendo-os de acordo com

Suas caracterigticas, fungdes e modelos.

e Compreender as fungbes basicas dos principais produtos de automacdo da micro-
informética, tais como Sstemas operacionals, interfaces gréficas, editores de textos, planilhas de
caculos e aplicativos de gpresentacéo.

Contextualizacéo socio-cultural

e Conhecer o conceito de rede, diferenciando as globais, como a Internet, que teriam a
findidade de incentivar a pesquisa e a investigacdo gracas & formas digitais e posshilitar o
conhecimento de outras redlidades, experiéncias e culturas das locais ou corporativas, como as
Intranets, que teriam a finadlidade de agilizar ag0es ligadas a dividades profissonals, dando
énfase a trabahos em equipe.

e Compreender conceitos computacionais, que facilitem a incorporacéo de ferramentas
especificas nas atividades profissonals.

*  Reconhecer o papel da Informética na organizacdo da vida socio-cultura e na compreenséo
daredidade, relacionando 0 manussio do computador a casos reas, sga no mundo do
trabaho ou navida privada
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Rumos e Desafios

A opcao por um trabalho dentro da &rea procura considerar as intersecces que as linguagens
edabelecem por sua natureza de articulagdo de dgnificados culturais e sociais e funcéo
comunicativa

As disciplinas potenciais Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira Moderna, Arte, Educacéo Fisica
e Informética encontram na &ea especificidades que sugerem um estudo articulado dos processos
comunicativos.

A fda, a escrita, 0s movimentos corporas, a arte estdo intimamente ligados a cognicéo, a
percepcdo, a acdo, sendo expressies da cultura. Todos os sistemas procuram tornar os significados
comunicavels. As linguagens se afastam no plano da expressfo, condtituindo formas proprias de
manifestacéo, e voltam a se encontrar no plano do contetido, pano de fundo da constru¢do humana
dos simbolos.

A objetivacdo do smbdlico em situacéo escolar pode permitir ao gprendiz a compreenséo de
sua visio de mundo e de outras, as classficagBes arbitrérias de fazer ver, crer, pensar, sentir e agir
gue se articulam sob forma de linguagem.

A lingua materna ocupa na aea o papel de viabilizar a compreensdo e 0 encontro dos discursos
utilizados em diferentes esferas da vida socia. E com a lingua e pela lingua que as formas socias
arbitrarias de visio e divisio de mundo sfo utilizadas como ingrumentos de conhecimento e
comunicacao.

Aprende-se com a lingua um “sentido imediato do mundo”, que deve ser desvendado no
decorrer de um processo de resgate desse e de outros sentidos possivels, as identidades e as
diversidades se cruzam nos discursos.

As rdacles linglisticas marcam o poder smbdlico acumulado pelos seus protagonistas. Nao
existe uma competéncia lingliistica abgtrata, mas Sm uma competéncia limitada pelas condicdes de
producdo/interpretacéo dos enunciados e modos de enunciaco e pelos contextos de uso da lingua
Ela utiliza um codigo, ao mesmo tempo com fungdo comunicativa e legidativa

Apenas 0 dominio de parte do codigo ndo deriva no sucesso da comunicagdo. Algumas
Situagdes de fda ou escrita podem inclusive produzir o total sléncio daguele que se sente pouco a
vontade no ao interlocutivo.

O desenvolvimento da competéncia lingliistica do duno do Ensno Médio, dentro dessa
perspectiva, ndo esta pautado na exclusividade do dominio técnico de uso da lingua legitimada pela
norma, mas, principamente, na competéncia de saber usar a lingua em Stuagdes subjetivas e/ou
objetivas que exijam graus de diganciamento e reflexdo sobre contextos e estatutos de
interlocutores — a competéncia comunicativa vista pelo prisma da referéncia do vaor socid e
smbdlico da atividade lingliitica

A lingua estrangeira, pelo seu distanciamento de outra lingua, qudifica a compreensio das
possibilidades de visdes de mundo e permite 0 acesso a informagéo e a comunicacdo internaciond,
necessirio ao desenvolvimento pleno do individuo na sociedade atual.

Os modos de apreciacéo e producdo dos objetos artisticos integram a area, na perspectiva de
recuperar, pelo seu estudo, as formas indtituidas de construcéo do imaginario coletivo, patriménios
representativos da cultura, preservados no exo tempora e espacid, manifestos em linguagens que
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detém egtatutos e codigos proprios, como a misica, a pintura, a dinga e, incluindo-se ai a
literatura,

A linguagem mateméica, compreendida como organizadora de visdo de mundo, deve ser
destacada com o enfoque de contextuaizacdo dos esquemas de seus padrfes |6gicos, em relacéo
a0 valor socid e a sociabilidade, e entendida pelas interseccles que a aproximam da linguagem
verbal.

A andise de outras linguagens como a televisud, a cinematogréfica, aradiofénica e, amais nova
delas, ainformética, pode sugerir o encontro, cada vez mais proficuo, nos processos comunicativos,
dos sstemas de linguagens.

A Educacdo Fisca, aticulada pelos jogos construidos no socid com esquemas corporais
proprios para fins de convivéncia harmoniosa, amplia o conhecimento do corpo e a possibilidade de
compreensdo das regras socials

Os usos das linguagens e seus codigos SO s20 possivels pela prética, mesmo gque em SituacOes de
simulago escolar. O saber exige mais do que uma atitude de reproduco de valores. E o sentido da
eficacia ambolica mediada pela linguagem, o conhecimento das redes de textos que se cruzam em
constante transformac&o.

O professor tem um papd fundamenta dentro desta proposta. Ele é quem toma a iniciativa de
escolhas e, andisando as necessidades dos alunos que tem, pode plangar o desenvolvimento,
gprofundamento e inter-relagéo dos conhecimentos anteriormente obtidos.

A andlise dos saberes, das necessidades dos aunos e do entorno socid fornece os dados
bésicos para a intervencdo pedagdgica, a organizacdo curricular, a escolha da metodologia, do
meaterid didético e das formas de avaiagéo.

Este documento procura apontar uma diregdo, sem ser prescritivo, e considera que o fato de
haver a diversidade ndo anula o objetivo de desgjar o desenvolvimento de saberes comuns.

A proposta por area implica aceitar o carater transdisciplinar da linguagem e ainter-relacéo dos
sstemas de linguagens, sem perder a epecificidade dos conceitos diretores das disciplinas e suas
metodologias de pesquisa. Procura anda provocar a integracdo horizontal e verticd dos
conhecimentos trabalhados pela escola, a semelhanca dagueles presentes no socid. Tarefa pouco
fécil, que exige abertura para a discussdo e acritica.

O professor deixa de ser umailha ao interagir com os colegas, em busca de um projeto coletivo.
N&o ha novidade na proposta. A novidade fica por conta da sua efetiva atudizacdo na escola. 1sso
demanda conhecimento, participacéo, disponibilidade, interesse profissona e compreensdo do
papd socid daescola

Além, |6gico, do gpoio dos sistemas educacionas na revisao dajornada, na atribuicéo de aulas e
na ampliacdo das horas de trabaho conjunto, com coordenagéo de pessoas que possam auxiliar o
professor na elaboracdo de seus projetos coletivos.

Procurou-se refletir sobre o papel da area Linguagens, Codigos e suas Tecnologias no curriculo
do Ensino Médio, andisando o caréater transdisciplinar das linguagens, como das interagem e estéo
presentes em todos o0s outros conhecimentos abordados pela escola. Elas fazem parte de cada
individuo e do todo organizado pelo socia, ce forma que, no universo smbdlico da linguagem,
acirram-se as lutas pela participacéo, criacéo e transformacéo socid.

A definicdo dos principios faz parte de um momento inicid necess&io para se pensar na
atuaizacdo de um projeto para a escola, voltado para a objetivacdo das competéncias socials,
cognitivas, motoras, afetivas e intersubjetivas.

60



A intervencdo pedagdgica busca o gprofundamento dos saberes considerados escolares e
daqueles trazidos do socia, ampliando as esferas de atuacdo dos aunos.
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Notas de rodapé

Conhecimentos de Arte

1 Quando se trata do conhecimento humano, o substantivo arte aparece aqui grafado com letra mintscula, e quando nomeia
adisciplina curricular da escola,grafamos Arte, substantivo e mailscula paraigualar-se as demais como em Portugués, Histéria
etc. A partir de 1996, “O ensino da arte constituird componente curricular obrigatorio, nos diversos niveis da educagdo bésica,
de forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos.” (art. 26, paragrafo 2° da lei n°9.394/96 - Diretrizes e Bases da
Educacdo Naciond ).

2 Paraa€aboragdo deste documento, tivemos assessorias sobre as linguagens artisticas pelas professoras: Mirian Celeste
Ferreira Dias Martins (artes visuais), Iveta Maria Borges Avila Fernandes (msica), Isabel Maria Meirelles de Azevedo
Marques (danca), Heloisa Margarido Sales (testro).

3 Em musica, podem ser analisadas publicagBes como as seguintes. Snyders, G. A Escola Pode Ensinar as Alegrias da
MUsica? Séo Paulo, Cortez, 1992; Schafer, Murray. O Ouvido Pensante. Sdo Paulo, UNESP, 1991; Tinhordo, J. R.
Histéria Social da M Gsica Popular—da modinha a lambada. Séo Paulo, Ed.34, 1998.

4 Sobre artes audiovisuais e informéticas ver, por exemplo: Bairon, S. Multimidia Sdo Paulo, Global, 1995; Machado, A.
Méquina e Imaginério: o desafio das poéticas tecnoldgicas. Sdo Paulo, EDUSP, 1993; Parente, A. (org.) A Arte e as
Tecnologias do Virtual. In Parente, A. (org.) Imagem-Maquina: a era das tecnologias do virtual. Sdo Paulo, Rio de
Janeiro, Ed.34, 1993: 193-274; Rey, M. O Roteirista Profissional: TV e Cinema. S&o Paulo, Atica, 1989. Babin, P. &
Kouloumdjian, M-F. Os Novos Modos de Compreender: a geracdo do audiovisual e do computador. S&o Paulo,
Paulinas, 1989.

5 Mais informagBes sobre artes visuais podem ser conseguidas em publicagBes como: Argan, G.C. Arte Moderna: do
Iluminismo aos movimentos contemporaneos. S8 Paulo, Companhia da Letras, 1993; Barbosa, Ana Mae T.B. A
Imagem no Ensino da Arte: anos oitenta e novos tempos. S3o Paulo, Perspectiva, 1981; Ostrower, F. Universosda Arte.
Rio de Janeiro, Campus, 1983; Azevedo, W. O que é Design. Séo Paulo, Brasiliense, 1994; Aumont, J. A Imagem.
Campinas/SP, Papirus, 1993; Brill, A. Da Arte da Linguagem. Sdo Paulo, Perpesctiva, 1988; Oliveira, A.C. Neolitico: Arte
M oder na. S&o Paulo, Perspectiva, 1987.

6 Sobre danca podem ser analisadas publicagBes como essas: Marques, 1. O Corpo nas Vozes e nas Dangas da Cultura
Jovem. Proposicdes. S&o Paulo, vol.7, 3 (21), novembro/1996: 05-11. ; Taylor, S. Danca em uma Epoca de Crise Social: em
direcdo a uma visdo transformadora de Danga-Educacdo Revista Comunicacles e Artes. S8o Paulo, 17 (28), janeiro-
abril/1994: 65-74.

7 Outras leituras sobre teatro podem ser feitas a partir de publicagdes como: Almeida Prado, D. O Moderno Teatro
Brasileiro. S8 Paulo, Perspectiva, 1988; Chacra, S. Natureza e Sentido da Improvisacdo Teatral. S&o Paulo,
Perspectiva, 1983; Roubine, J-J. A Linguagem da Encenacdo Teatral. Rio de Janeiro, Zahar, 1982. Cohen, R.
Performance como Linguagem. S& Paulo, Perspectiva, 1989. Koudela, 1.D. Texto e Jogo. Sdo Paulo,
Perpectiva/lFAPESP, 1997.

8 Ecologia Acustica: é o estudo das relagfes entre o organismo vivo e 0 meio ambiente. Desse modo, a ecologia acUstica € o
estudo dos efeitos do ambiente acUstico a1 paisagem sonora nas respostas fisicas ou caracteristicas comportamentais das
criaturas que vivem nele. O objetivo principal da ecologia aclstica € chamar a atencéo para os desequilibrios ( nessas relagtes)
que podem causar efeitos prejudiciais a saide. ( Schaffer, Murray. The Tuning of the World. EUA, McClelland and
Stewart, 1977).

9 Paisagem Sonora: tradugdo consensual em francés, espanhol e portugués, do termo “soundscape’: ambiente sonoro.
Tecnicamente, qualquer parte do ambiente sonoro é tomada como campo de estudo. O termo pode referir-se tanto a
ambientes reais quanto a construcdes abstratas, tais como: composi¢des musicais, montagens em fita, particularmente quando
consideradas como um ambiente. ( Schaffer, Murray. The Tuning of the World. EUA, MClelland and Stewart, 1977).
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